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CAPITULO 1 



CONCEPTOS Y DESCRIPCION GENERAL DE CORELDRAW X4 



iBienvenido! Antes de iniciar el curso, 
quisiera que reflexiones sobre lo siguiente: 

Diariamente, nos encontramos en la calle 
con publicidad de todo tipo: imagenes 
subliminales, paneles, folletos publicitarios, 
gigantograffas, ediciones impresas de 
periodicos, revistas, entre otros disehos. 





\jin\ x 



) 



24 nov 

Fxplanada 
Monumental 
-^FOREVER 

r^usic pop 



ft* 



paul McCartney 

UP AND COMING TOUR 

9 H MAYO IS Til 10 MQNHNKtrTAi 
UNA PIRU 




Como 
ejemplo, 
observa las 
siguientes 




^Sabes como lo 
disenaron? 

^Sabias que existe 
un programa 
informatico que te 
permite desarrollar 
al maximo tu 
creatividad en el 
diseno? 
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1.1. ELUSODE CORELDRAW EN LA ACTUALIDAD 



CorelDraw X4 es un programa que facilita la 
creacion de ilustraciones y disenos. 

Investiga y menciona 6 tipos de disenos y 
publicaciones que se pueden realizar en CorelDraw: 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 



CorelDraw Graphics Suite X4 es un conjunto de varios programas como CorelDRAW 
X4, Corel PHOTO-PAINT X4, Corel PowerTRACE X4. Ellos te permitiran desarrollar 
disenos con mayor eficacia. 




Existen diversas empresas que utilizan este programa para 
desarrollar sus distintos disenos. 



Observa: 





WAL* MART 



V 
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1.2. EL ACCESO A CORELDRAW 

Los pasos para acceder a CorelDraw X4, desde Windows 7, son los siguientes: 




a) Haz die en el boton Iniciar. 

b) Selecciona Todos los Programas. 

c) Selecciona CorelDraw Graphics Suite X4. 

d) Selecciona CorelDraw X4 y haz die sobre el 
para iniciar el programa. 




lytime Upgrade 
'D Maker 
sdia Center 
tdate 



^Corno abro un archivo? 

Para abrir un archivo en CorelDraw X4, 
puedes hacerlo de la siguiente manera: 

a) Haz die en el menu Archivo de 
CorelDraw X4. 

b) Elige la opcion Abrir. 

c) Selecciona el archivo a trabajar en 
la ventana Abrir. 



d) Haz die sobre el boton [ 



^Cual es el procedimiento para guardar 
un archivo? 



* CorelDRAW X4 - [F:\FAZT\tazas1\Autocopia_de_seguridad_deF0LLET0 ORIGINAL.cdr] 



Archivo | Edition Ver Diseno Organizer Efectos Mapas debits Texto Tabla 
A Q Nuevo 



Nuevo con plantilla,,, 
6 Abrir,,, 
Cerrar 



Ventana Ay.uda 
Encajaren ♦ £ 





Cerrar todo 








Ctrl+S 


Q Guardar como.,, 


Ctrl+Mayus+S ^ 




Guardar como plantilla,,, 




Descartar cambios 






Adguirir irmagen 






Importer,.. 


Ctrl+I 


u t 


Exportar,,, 


Qrl+E 


H 


Exportar para Office,,, 






Enviar a 





J) 



. ArcSoft Magic-i Visual Effects 2 
. ArcSoft WebCam Companion 3 

Camtasia Studio 
. Catalyst Control Center 
. CorelDRAW Graphics Suite X4 
4 Bitstream Font Navigator 

M Corel CAPTURE X4 

{U Corel PHOTO-PAINT X4 

Q CorelDRAW X4 k 

H Duplexing Wizard 

S3 SB Profiler 
, . Documentacion 
. DriverEasy 

EvernoteforVAIO 



Atras 



lr programas y archives 



i CorelDRAW X4 ■ [C:\Documents and Setti ngs\A dminist ra do r\Esc rito rio\Co re IDRA W X4 Graphic.CDR] 



Q | Archivo | Edition Ver Diseno Organizar Efectos Mapas debits Texto labia Herramientas Ventana Ay_uda 

LT Nuevo Ctrl+N ^ g . gj v Encajaren T £ 

^ Nuevo con plantilla,,, 

c |b Abrir,,, ^ Qrl+0 j 0 ^ 

fi^ Cerrar 

_ Cerrar todo 

Ub »*- 

! Q Guardar 

q ^ Guardar cop plantilla,,, 

m Descartar cambios 




D(d]HDdD Unidades: milimetros v «► 2,54 mm J 


5 


6,35 mm 








6,35 mm 






SO 100 150 200 


251 




300 



Para guardar un archivo en 
CorelDraw X4, puedes realizarlo de la 
siguiente manera: 

a) Haz die en el menu Archivo. 



b) Elige 
como. 

c) Coloca 
archivo. 



la opcion Guardar 
un nombre a tu 



d) Haz die sobre 

Guardar 



el boton 



I Guardar K | | Cancelar ~| 
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1.3. DESCRIPCION DEL ENTORNO DE CORELDRAW 

Al ingresar al programa CorelDraw X4, el entorno o pantalla principal es el siguiente: 



BARRA DE TITULOS 



BARRA DE HERRAMIENTAS 
ESTAJMDAR 



BARRA DE PROPIEDADES 



REGLA 



CorelDP iW X4 - [C:\Documents and SettingsUdmims^.ado^Escritorio^orelDRAW X4 Gri'^hic.CDR] 



Q Arcwo Edition Ver Diseno Organizar Efectos^^apas de bits Texto Tabla Herramj^as Ventana A^uda 




: EXPLORADOR DE 

1 DOCUMENTO 



PALETA DE 
COLORES 



El entorno de Corel, como todos los programas que has 
estudiado, tiene elementos similares. 
Observa cuidadosamente sus elementos e intenta definirlos. jTu 

puedes hacerlo! 
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Barra de titulo: 



LQU^mlfi^^[^gfe}a esta barra? 



Barra de menus: 



Archive Edicion Ver Diseno Organizar Efectos Mapas debits Texto Tabla Herramientas Ventana Ay_uda 



En terminos generates, ^cual es la utilidad de cada una de estas pestanas del menu? 



Barra de herramientas Estandar: 

M CT ft D fll | ^ |J] 5 T B | 100% "v~| Encajaren - £ 



Esta barra se encuentra en la parte inferior de la Barra de menus. Ella contiene las 
diversas opciones para ejecutar en forma inmediata las operaciones mas habituales 
del programa. 

Aplica en Corel dos opciones de esta barra y explica brevemente su utilidad. 



Q |297.0 mm ~| n r~] f^n n _ s _. . I „ sls ^ ~1 aI^w™ *| ^[^35 



I ID 



210.0 mm 



□ □ R] OdD Unidades: milfmetros v] -12.54 mm -I ^ °^ mm 
l • l • > | ' 6.3b mm 



Barra de propiedades: 

Indica la funcion principal de esta barra. 



Barra de estado: 

I ' ^ 

I ( 397, 216, 263,485 ) Clic siguiente para Arrastrar/Escalarj Clic segundo para Girar/Indinarj Doble die en herramienta selecdona todos los objetosj Mayus+dic selec, , , Q | 

£Que informacion muestra la Barra de estado? 



Caja de herramientas: 



Caja de herramientas 



IE ^ ^ %, Q, Q, ^ & B ^ ^ a„ <k ^ I 



En esta barra, se muestran las herramientas para crear, rellenar y modificar objetos 
en forma interactiva. Por lo general, se encuentra en la parte lateral izquierda del 
programa y algunas de estas herramientas, las cuales tienen una pequena flecha en 

13 
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la parte inferior derecha, presentan menus desplegables que estudiaremos a lo largo 
de este libro. 

Utilizando el programa Corel explora cada una de las herramientas que presenta esta 
barra. 

Luego, explica la funcion principal de algunas de ellas, intentando agruparlas por su 
funcionalidad. 



Paleta de colores: 



Predeterminado: Paleta CMYK predeterminada 




^Cual es la utilidad de esta barra y como puedes acceder a ella si no es visible 
mientras trabajas en Corel? 



Investiga si puedes utilizar esta barra para el contorno de imagenes y objetos. 
Explica brevemente tu respuesta. 



Area de dibujo imprimible: 



£Que puedes realizar en esta area? 




Investiga en que se diferencian los 



objetos trabajados dentro y fuera de la hoja de Corel. 
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1.4. PERSONALIZACION DE ELEMENTOS DEL ENTORNO DE 
CORELDRAW X4 



Los pasos para personalizar los elementos del entorno de CorelDraw X4 vistos 
anteriormente son los siguientes: 



a) Haz die en la ficha de menu Ventana de CorelDraw 
X4. 



b) Elige la opcion Barra de herramientas. 

c) Selecciona las diversas barras estudiadas 
anteriormente. Entre ellas destacan la Barra de 
herramientas, de estado, Estandar, de propiedades 
y la Caja de herramientas. 

d) Finalmente, se visualizara dichas barras sobre el 
entorno de CorelDraw X4. 



Nueva ventana 
Cascada 

Mosaico horizontal 
Mosaico vertical 

Organizar iconos 

Paletas de colores 
Ventanas acoplables 
Barras de herramientas 

Cerrar 
Cerrartodo 



@ A< 



Actualizar ventana 
1 Graficol 



^Como personalizo la paleta de colores en CorelDrawX4? 

Para personalizar la paleta de colores en CorelDraw X4, puedes hacerlo de la 
siguiente manera: 



Barra de menus 
Barra de estado 
Estandar 

Barra de propiedades 

Caja de herramientas 

Texto 

Zoom 

Internet 

Fusion de impresion 

Transformar 

Macros 



a) Haz die en la ficha de menu Ventana de 
CorelDraw X4. , l|ailgmnaj 

b) Elige la opcion Paleta de colores. 

c) Selecciona las diversas paletas CMYK u otra 
de las propuestas en el programa. 



d) Finalmente, se visualizara la paleta 
seleccionada sobre el entorno de CorelDraw 
X4. 



Debes tener en cuenta 
que la paleta CMYK es 
mas apropiada para las 
impresiones fisicas, 
mientras que la paleta 
RGB se aplica con mayor 
frecuencia en trabajos 
digitales y virtuales. 



s 


Nueva ventana 






ft 


Cascada 










B 


Mosaico horizontal 










m 


Mosaico vertical 












Organizar iconcs 




Ninguna 




Paletas de colores 




Paleta CMYK predeterminada 




Ventanas acoplables 




Paleta RGB predeterminada 






Barras de herramientas 




Colores uniformes 




a 


Cerrar 
Cerrartodo 




Colores HKS 
Colores SVG 






Actualizar ventana 




PANTO NE(R] solid coated 
PANTO NE(R] solid uncoated 






1 Graficol 

















Predeterminada: Paleta CMYK predeterminada 
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1.5. IMPORTAR DIBUJOS E IM AGENES DE CORELDRAW X4 

Observa la siguiente imagen: 



^Como podrias insertar dicha imagen 
herramientas de CorelDraw? 




y aplicar todas 



las 



Intentalo desde CorelDraw y, luego de algunos minutos, responde la pregunta. 



Sencillo, ^verdad? Ahora, juntos lo desarrollamos a continuacion. 




Los pasos para importar imageries al espacio de trabajo de CorelDraw X4 son los 
siguientes: 





Nuevo con plantilla... 
ft Abfii.. 






Ctrl-0 








' f. 


• | Canrfodi 






y Guardar... 


Ctri-S 




U Guardar como... 


CtrkMayus.S 




H Guardar como plantilla.. 






-cambios 






Adjuirir imagen 






fld Imrjortar... 


CtnVl . 


Importar (Ctri+1) \ 


Erryiara 







a) Haz die en la ficha de menu Archivo de 
CorelDraw X4. 



b) Elige la opcion Importar. 



c) Selecciona la imagen o archivo a importar al programa. 

d) Finalmente, haz die o arrastra el mouse para visualizar la 
imagen o archivo en el espacio de trabajo. 

^Como exportar imageries o disenos en CorelDrawX4? 

Los pasos para exportar imagenes al espacio de trabajo de 
CorelDraw X4 son los siguientes: 




a) Ubica la imagen dentro del area de impresion. 

b) Haz die en la ficha de menu Archivo de CorelDraw X4. 
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c) Elige la opcion Exportar. 



d) Ubica la unidad o carpeta a exportar tu grafico y presiona el boton Exportar. 




e) Posteriormente puedes configurar el tamano, convertir a mapa de 
bits y configurar la codificacion y resolucion. 



f) En ambos casos debes presionar el boton 
Aceptar. 

g) Finalmente, puedes tener tus imagenes o disenos 
en extension de ilustraciones. 





■ 

Nuevo 
Nuevo con plantilla... 
6 Abrir... 
f£j) Cerrar 
5^ Cerrar todo 
Q Guardar... 
n Guardar como,.. 
eft Guardar como plantilla,., 
Descartar cambios 

Adauiririmagen 
fljfl Importar,., 
Exportar,,, 
^jj Exportar para Office.,. 
Enyiar a 

Imprimir... 
Fusion de impresion 
Presentation preliminar... 



]]□ §y 



Ctrl+S 
Ctrl+Mayus+S 



CbW 
CtrkE 



Exportar (CtrkE) 
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jCUANTO APRENDI? 



I. Responde: 

a) ^Por que consideras que CorelDraw X4 es uno de los programas mas 
importantes en la actualidad? ^Que es lo que lo diferenciaria de otros 
programas como Photoshop y Gimp? 



b) ^Cuales son las opciones que se encuentran en la Barra de propiedades? 



II. Relaciona y coloca el numero que corresponda en los parentesis: 




Herramientas 



( ) Explorador de documento 



' 3% v ' 



( ) Caja de herramientas 



3. 




( ) Barra de herramientas Estandar 



4 1 



\i 4 l de 1 ► W B | Pagina 1 



( ) Barra de menu 
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III. Marca la respuesta correcta 



1 . Para cerrar CorelDraw X4, debes presionar Shift + F4. 



a) Verdadero 



b) Falso 



2. La Barra de propiedades contiene herramientas para crear, rellenar y 
modificar objetos de forma interactiva. 



a) Verdadero 



b) Falso 



3. La Barra de estado se encuentra en la parte superior de la pantalla y 
contiene indicaciones sobre el estado de la aplicacion, y muestra la 
informacion sobre los objetos seleccionados. 



a) Verdadero 



b) Falso 



IV. Investiga lo siguiente: 



1 . £C6mo puedes importar y exportar imagenes en CorelDraw? 



2. En el caso de no observar la caja de herramientas, ^que pasos debes seguir 
para acceder a su visualizacion? 



V. Proyecto integrador: etapa 1 

En grupo de 4 personas, deberan crear una empresa dedicada a la 
elaboracion de todo tipo de disenos graficos como tarjetas, folletos, 
afiches, gigantografias, anuncios publicitarios, entre otros. 
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Al finalizar cada capitulo, se les solicitara productos diversos, todos los cuales 
deberan presentar a su profesor y archivar en un file con las correcciones del 
caso incorporadas, de manera que sean expuestos ante sus demas companeros al 
finalizar el curso. 

Por el momento, deberan presentar los siguientes datos: 

1 . Datos de la empresa: 

a) Nombre o razon social 

b) Direccion legal 

c) Actividad o giro del negocio 

d) Areas de trabajo. Organigrama de la empresa 

e) Objetivos a corto, mediano y largo plazo 

f) Presupuesto inicial 



2. Exploracion y visita al mercado de empresas dedicadas al diseno grafico 

Deberan elaborar un resumen sobre las caracteristicas de la empresa de 
diseno visitada, adjuntando algunos trabajos de diseno realizados por la 
misma. Menciona si algunos de esos disenos pudieron ser elaborados, usando 
CorelDraw. 

Nota: Pueden utilizar el Internet como medio de busqueda de la 
informacion solicitada. 
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CAPITULO 2 

HERRAMIENTAS BASICAS DE CORELDRAW X4 



En el capitulo anterior, definimos la 
plataforma general de CorelDraw X4. 

Ahora, avanzaremos un poco mas en 

definir y aplicar las principales 

herramientas de este divertido 
programa. 



Observa la siguiente imagen del semaforo: 
£C6mo podrias cambiar su orientacion vertical a horizontal, 
tal como se observa en la figura? 

Intentalo desde CorelDraw y, luego de algunos minutos, responde la pregunta. 




Sencillo, ^verdad? Ahora, juntos lo desarrollamos a continuacion. 




2.1. SELECCION DE OBJETOS EN CORELDRAW X4 

Esta herramienta permite seleccionar uno o mas elementos presentes en el area de 

dibujo de CorelDraw para, posteriormente, realizar alguna accion sobre este. 

Para seleccionar un objeto, se debe hacer un die sobre la herramienta Seleccion de 

objetos. Este boton se encuentra en la Caja de herramientas. 



Como ejemplo, observamos un grafico de un semaforo convencional en 
posicion vertical. 

Al hacer uso de la herramienta Seleccion de objetos, veras que se generaran 
ocho simbolos alrededor del objeto. 

Si se realiza un doble die sobre dicho objeto, apareceran unos simbolos o 
flechitas alrededor de el con los cuales se puede modificar o rotar su 
forma. 
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En este caso, estamos generando un semaforo 
horizontal, tal como se usa en diversos paises de Asia. 




2.2 HERRAMIENTAS DE CURVAS, FORMA Y OBJETO EN 
CORELDRAW X4 

Lee la siguiente indicacion y observa el 



Debes elaborar el anuncio, aplicando las herramientas de Corel y tu propia 
creatividad. 




Teniendo en cuenta los elementos estudiados en el primer capitulo, menciona 
brevemente que herramientas consideras que se pueden utilizar para elaborar este 
anuncio. 




Responde las siguientes preguntas: 



1. ^Que herramientas utilizanas para elaborar la insignia de la Federacion 
Peruana de Voley? 
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2. ^Como disenarias las paredes de ladrillo? 



3. iDe que manera aplicarias para las configuraciones de texto y fondo? 



4. iQue herramienta podrias utilizar para disenar las escaleras y las personas del 
anuncio? 



Intenta responder estas preguntas 
apoyandote en lo estudiado 
anteriormente y, explorando 
CorelDraw, lo lograras. 





Ahora, empezaremos a detallar las 
herramientas trabajadas, incorporando 
otras actividades para profundizar tu 
aprendizaje. Sfguenos. 



A continuacion, explicamos las principales herramientas para dibujar lineas rectas y 
curvas. 

HERRAMIENTA DE MANO ALZADA 



+ 



Esta herramienta permite dibujar lineas libres y 
trazados en la pantalla como si estuvieramos dibujando con lapiz 
sobre un papel. 

Para utilizar esta herramienta, debes hacer un die sobre la 
herramienta Mano alzada. 



















1 




o 


1 




o- 


AA, 













Mano alzada F5 




X 


Bezier 


p- 




Medio 5 artisticos I 




- 


Pluma 


Q, 

m 


A 

A 


Polilihea 

Curva de 3 puntos 




Conexion 
Cotas 
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Por ejemplo, para dibujar una linea recta, debes dar die sobre el 
punto inicial de la linea y luego, otro die donde deseas que la 
linea termine. 



Q. 1 






Sgj l — 


— s 


J 




■ 


_l_p 

An, 




Actividad 1 

Ahora, dibuja en CorelDraw el simbolo arroba (@) utilizando la herramienta Mano 
alzada: 

Indica los pasos que realizaste: 



Actividad 2 

Luego, dibuja en CorelDraw la red de voley que se encuentra en el logo 
del anundo mostrado anteriormente: 



Solucion de la Actividad 1 



A continuacion, desarrollaremos el dibujo del simbolo arroba (@), 
utilizando la herramienta Mano alzada: 

1. Seleccionamos en la Caja de herramientas, la opcion Mano 
alzada. 




(3pr 
%^ 
P. 
Q. 
Q, 
ft 



□ 



V. Bezier " 

^VJ Medios artfsticos 

£| Pluma 

\ Polilfnea 

0 \ Curva de 3 puntos 

^ Conexion 

g 1 ! Cotas 





1- 
























-1= 




p. 














s- 














> 








hi, 


( 






















& 


I- 






q, 
















q, 









2. Para dibujar un trazado a mano alzada, hay que dar die 
sobre el punto inicial de la linea y, sin soltar el boton principal del 
mouse, nos desplazamos por el area de dibujo. 



Se formara un trazo que sigue los movimientos del mouse. 

La linea y dibujo del arroba (@) termina cuando se deja de 
presionar el boton principal del mouse. 
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Ahora, desarrollaremos el dibujo de la red, que esta en el anuncio mostrado 
anteriormente, utilizando la herramienta Mano alzada: 
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Mano alzada F5 


\ 


X 


Bezier H 




q. 


\> 


Medios artfsticos I 




Q, 


a 


Pluma 




Q. 
«i 


L 


Polilfnea 






Curva de 3 puntos 






s 


Conexion 




m 


Si 


Cotas 









1. Seleccionamos en la Caja de 
herramientas, la opcion Mano Alzada. 

2. Dibujamos un trazado a mano alzada. 




Para ello, hay que dar die sobre el punto inicial de la linea y, sin soltar el 
boton principal del mouse, nos desplazamos por el area de dibujo. 



3. Si en algun momento se soltase el boton del mouse, 
debemos empezar a trazar desde el ultimo punto o nodo anterior 
y continuar hasta cerrar dicha figura. 

4. Finalmente, cerramos la figura al unir cada uno de los 
trazos dibujados. 



^ Observacion: 

La conversion a curvas es utilizada para modificar la forma de un objeto. 
A(HP^ Para ello, debes primero seleccionar la figura y, luego, presionar el boton 
S secundario del mouse. 

A 

A continuacion, se abrira una ventana de funciones basicas entre las que deberas 
escoger Convertir a curvas. 



Inmediatamente, el contorno de la figura estara habilitado para modificar su forma 
presionando o incluyendo los nodos o puntos por los que esta compuesta. 
Este punto lo revisaremos con mayor profundidad en el siguiente capitulo, 
especificamente a traves de la herramienta Modificar formas. 



Finalmente, selecciona la figura y aplica el color de tu agrado al diseho, utilizando la 
paleta de colores vista en el capitulo anterior. 







Bezier 




Medios artfsticos 




Pluma 




Polilfnea 




Curva de 3 puntos 




Conexion 




Cotas 
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2.2.1 HERRAMIENTAS BEZIER 
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Con esta herramienta, podemos hacer lineas por segmentos y curvas mas elaboradas. 
Para ello, seleccionamos la herramienta Bezier. 



En el caso de realizar una linea recta, debemos dar die en algun 
punto del grafico y aparecera el primer nodo. 



H 

Luego, deberas dar die en otro punto para generar otro nodo qife 5 ^ 
cree una linea recta y que una a ambos nodos. De esta manera, sp 

i 



H 



















dibujan segmentos de rectas. 






Posteriormente, si deseas trazar lineas curvas, deberas arrastrar 
el mouse sin soltar el boton principal, para luego dar die en un 
nuevo punto. 



De este modo, al presionar este ultimo, se generara lineas curvas que 
te serviran para optimizar tus disenos. 



Para terminar, se cierra el dibujo, es decir, se hace coincidir el 
ultimo nodo con el primero, o se presiona la barra espaciadora. 

Actividad 1 

Ahora, como si escribieras en una hoja de papel, dibuja en CorelDraw la letra "m" 

utilizando la herramienta Bezier: 

Indica, brevemente, los pasos que realizaste: 




Actividad 2 

Luego, intenta dibujar en CorelDraw 
anteriormente. 



la flecha del anuncio mostrado 




Soiucion de la Actividad 1 
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A continuacion, desarrollaremos las actividades anteriormente presentadas. Para 
dibujar la letra "m", utilizando la herramienta Bezier, deberas considerar los 
siguientes pasos: 



H 
% 








Mano alzada F5 




_Jfeier K_J 


q. 


^> 


Medios artfsticos I 


Q. 


SB 


Pluma 


Q, 


- 


Polilinea 


ft 




Curva de 3 puntos 




s 


Conexion 
Cotas 


□ 







1 . Selecciona en la Caja de herramientas, la 
opcion Bezier. 

2. Dibuja un punto del grafico y aparecera el 
primer nodo. 




3. Luego, dibuja una linea curva arrastrando el mouse y, 
sin soltar el boton principal, desde ese ultimo nodo hasta 
dibujar otro punto. 



En el caso de realizar una linea recta, se debe tener en cuenta el 
segundo paso y, luego, sin arrastrar el mouse, dar die en otro 
punto independiente. Esto generara una linea recta que unira 
ambos nodos. 



J 










\ 


r 




















J 













5. Finalmente, siguiendo los pasos anteriores y uniendo entre nodos o puntos, 
obtendras la letra "m". 



Solucion de la Actividad 2 

Ahora, desarrollaremos la flecha hacia arriba del anuncio mostrado anteriormente, 
utilizando la herramienta Bezier: 



% 

q, 
Q- 
Q, 
ft 



"AJ Medios artfsticos 

£ Pluma 

£ Polilinea 

^ Curva de 3 puntos 

^ Conexion 

£l Cotas 



1. Selecciona, en la Caja de herramientas, la 
opcion Bezier. 

2. Dibuja un punto del grafico y aparecera el primer 
nodo. 







tjs 








H 

















PONTIFICIA 

catolica AD Diseno grafico con Corel DRAW 

DEL PERU 

3. Luego, traza hasta dar forma y cerrar la figura de la flecha. De preferencia, 
dibujala. 



4. Finalmente, aplica a la flecha los atributos independientes como color y otros 
formatos. Asi tambien, puedes convertir en curvas las partes de la flecha 
dibujadas para modificar y darle una mejor forma. 



2.2.2 HERRAMIENTA PLUMA 



Esta herramienta es muy parecida a la herramienta Bezier, con la diferencia de que 
cuando se utiliza la herramienta Pluma, se visualizan las lineas antes de fijar los 
nodos. 



Para ello, deberas seleccionar en la Caja de herramientas la opcion 
Pluma. 

Luego, dibuja un punto sobre el area de grafico y, antes de presionar el 
siguiente nodo, podras visualizar la linea o curva a trabajar. 



\^ Mano alzada F5 
\ Bezier 
^VJ Medios artisticos I 



Pluma 



«1 



h Polilinea 

^ Curva de 3 puntos 

^ Conexion 

S*I Cotas 



% 
P. 










m 






% 






EL 












Q. 


















m 













Actividad 1 

Dibuja en CorelDraw el contorno de la insignia de la Federacion Peruana de Voley, 
utilizando la herramienta Pluma. 

Solucion de la Actividad 1 



Ahora, dibujaremos en CorelDraw el contorno de la insignia del anuncio 
mostrado anteriormente utilizando la herramienta Pluma: 



^Nl \ Bezier 

Li, ^ Medios artisticos I 



q, | u £ |uma 



• A Polilinea 

^ Curva de 3 puntos 

ta -g J Conexion 

g 1 ! Cotas 
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1. Selecciona, en la Caja de herramientas, la opcion 
Pluma. 

2. Dibuja, presionando con un die, cada vertice o nodo de 
la estrella hasta completarla. 

3. Luego, cierra la figura de la insignia uniendo el primer y ultimo nodo 
dibujado. 





4. Finalmente, aplica los atributos 
independientes como color y otros 
formatos. 



Asf tambien, se puede desarrollar 
acciones similares con las 
herramientas Polilinea y Curva 3 
puntos, entre otras. 



Intenta trabajar con ellas. 



Recuerda que para realizar los 

diversos disehos, no solo se 
necesita del conocimiento de las 
herramientas, sino tambien de la 
creatividad y el valor agregado que 
puedas incluir en los mismos. 
iSigue esforzandote! 



A continuacion, te explicaremos las 
principales herramientas para dibujar 
formas y objetos. 



2.2.3 HERRAMIENTA RECTANGULO 



3 



Esta herramienta nos permite dibujar rectangulos y 
cuadrados. 

En la Barra de estado, se pueden visualizar las 
dimensiones del rectangulo, conforme se va construyendo. 
El rectangulo, por defecto, asume los valores actuales de 
los atributos, tanto en su linea de contorno como en el color. 
Para dibujar un cuadrado, se debe seleccionar la herramienta Rectangulo. 










□ Rectangulo F6 






|TJj Rectangulo de 3 puntos^ 




Q, 
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Luego, presionando tanto la tecla Ctrl como el boton principal del mouse, se 
generara un cuadrado perfecto. 

Asi tambien, se puede dibujar un cuadrado desde su punto central, presionando las 
teclasCtrl + Shift. 

Actividad 1 

Dibuja en CorelDraw una serie de edificios en 2 dimensiones e indica los pasos que 
realizaste y senala si podrias darle volumen a dichas figuras. 



Actividad 2 

Dibuja la bandera de la insignia utilizando la herramienta estudiada. 



Solucion de [a Actividad 1 

Ahora dibujaremos en CorelDraw figuras de edificios en 2 dimensiones, utilizando la 
herramienta Rectangulo. 



1 . Selecciona en la Caja de herramientas, la 
opcion Rectangulo. 




A 






□ 


Rectangulo F6 






n 


Rectangulo de 3 puntos^ 




Q, 







2. Arrastra con el mouse sobre el area de dibujo hasta formar 
tantos rectangulos como necesites. 



Luego, debes graficar rectangulos grandes para la forma externa 
y otros mas pequenos que representen ventanas. 

Finalmente, aplica los atributos necesarios asi como tu propia 
creatividad. 




Solucion de la Actividad 2 

Para el caso de la bandera del anuncio en mencion, debes realizar algunos de los 
pasos anteriores: 



1. Selecciona en la Caja de herramientas, la 
opcion Rectangulo. 
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□ Rectangulo 



Rectangulo de 3 punto: 
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2. Luego, dibuja cada uno de los rectangulos necesarios en la elaboracion de la 
plataforma paredes, puerta y ventanas. 



3. Finalmente, aplica los atributos respectivos. Para este caso solo 
le daremos color uniforme. Los rellenos se aplicaran 
posteriormente cuando estudiemos dicho tema. 



HI 



2.2.4 HERRAMIENTA ELIPSE 



1 



Esta herramienta nos permite dibujar elipses y drculos. 



loj 






Q, 


o 


Elipse .F7 






Elipse de 3 puntos ^ 









Como en las operaciones anteriores, la Barra de estado nos 
permite ver las dimensiones tanto del circulo como de la elipse que estamos 
dibujando. 

Los atributos son asignados por defecto, tanto el contorno como el relleno. 

Para dibujar un circulo, se debe mantener presionada la tecla Ctrl. Las dimensiones 
se pueden verificar en la Barra de estado. 



Actividad 1 

Dibuja en CorelDraw la pelota de voley que se encuentra dentro de la 
insignia, en el anuncio mostrado, utilizando la herramienta Elipse. 
Indica los pasos que realizaste y expresa en que forma se pueden dibujar 
drculos equidistantes: 




0 
Q, 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, dibujaremos en CorelDraw la pelota de voley, utilizando la 
herramienta Elipse: 

1 . Selecciona en la Caja de herramientas, la opcion Elipse. 



2. Luego, presionando la tecla Ctrl, dibuja un circulo. 

3. Posteriormente y utilizando la herramienta 
Bezier u otra, se pueden generar los trazos dentro de 
la pelota. 





p 


Elipse . 






Elipse de 3 puntos 





31 



PONTIFICIA 

UN I VERS I DAD 
CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho grafico con Corel DRAW 



2.2.5 HERRAMIENTA POLIGONO 



Q 



Esta herramienta nos permite dibujar diversas figuras geometricas. 
Para ello, debes seleccionar la herramienta Poligono y arrastrar el 

mouse con el boton principal presionado hasta obtener el tamano que 

deseas. 



P 



Q Eoligono Y. 
^ W Estrella 
ir\ 0- Estrella compleja 



^ Papel grafico 
Espiraj 



Para dibujar poligonos desde el centro, deberas mantener presionada la tecla Shift. 

Para dibujar poligonos regulares, deberas mantener presionada la tecla Ctrl. 

En la Barra de propiedades se configura el numero de lados del poligono a dibujar. 



Actividad 1 

Dibuja en CorelDraw la siguiente figura: 



numero de lados. 



/ *0*\ 


J 







Solucion de la Actividad 1 



A continuacion, dibujaremos en CorelDraw la figura solicitada, utilizando la 
herramienta Poligono: 



1 . Selecciona, en la caja de herramientas, la opcion Poligono. 









la 
a 


\o 


Poligono Y K 




a 


Estrella ^ 
Estrella compleja 




s 

\ 


a 


Papel grafico D 
Espiral A 






: 





2. Deberas tener en cuenta en la Barra de propiedades, el numero 
de lados del respectivo poligono. 

Por ejemplo, para dibujar el pentagono deberas aplicar el paso 1 y, luego, en 
la Barra de propiedades, escribir el numero de lados igual a 5. 



x: -l f 072.584mn 147.956 mm 100.0 % -Q Q 0 

y: 32.276 mm I 130.185 mm 100.0 % 
.... 1200 1100 



m 



Jr. W- 



I 




Q 0.2mm ▼ ^] O 



mero de puntos o lados en poligono, estrella o estrella compleja ^ 



3. Luego, en el area de dibujo, dibuja de manera independiente 
cada uno de los poligonos. Siguiendo el punto anterior y despues 
de configurar un poligono de 5 lados, dibuja el respectivo 
pentagono en el area de dibujo. 
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4. Completa la figura, trazando los demas poh'gonos hasta 
terminar la figura en mencion. 

5. Finalmente, aplica los atributos que consideres necesarios. 



2.2.6 HERRAMIENTA ESPIRAL 



Esta herramienta nos permite dibujar diversos espirales. 
En primer lugar, hay que configurar en la Barra de propiedades, el 
numero de revoluciones del espiral, asi como el tipo de espiral: 
simetrico, cuando la distancia entre revoluciones es constante; o 
logaritmico, cuando la distancia entre revoluciones va aumentando. 







Poligono Y 
Estrella 






Estrella compleja 


m 




Papel grafico D 






Espiral A K 


-1 





Selecciona la herramienta Poligono y arrastra el mouse con el boton principal 
presionandolo hasta obtener el tamano deseado. 



Actividad 1 



Dibuja en CorelDraw la siguiente figura: 




Menciona 3 objetos o figuras en los que se pueden observar una forma similar: 



Solucion de la Actividad 1 



Ahora, dibujaremos en CorelDraw la figura solicitada, utilizando la herramienta 
Espiral: 

1 . Selecciona en la Caja de herramientas, la opcion Espiral. 





i 




a 












i , 


i 










a 







2. Traza la figura de un espiral. 



3. Traza una nueva figura y cambia la forma a traves de la 
herramienta Seleccion. 

4. Luego, debes seleccionar la figura y presionar el boton secundario 
del mouse. 
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Conyertir a cur/as 




0 


Combiner 


Ctrl+L 


4" 


Agrupar ^ 


CtrkG 


<5 


Deshacer Mover 


Ctrl+Z 


»< 


Cortar 


Ctrl+X 


i 


Copiar 


CtrkC 


a 


Eliminar 


Supr 


a 


Bloquear objeto 






Orden 






Estilos 






Enlaces Internet 






Sobreimprimir contorno 


v 


Propiedades 


Alt+Intro 
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A continuacion, se abrira una ventana de funciones basicas entre la que 
deberas escoger Agrupar. 



5. Finalmente, obtendras la figura solicitada. 




•i f 



2.2.7 HERRAMIENTA ESTRELLA 

Esta herramienta permite dibujar estrellas de variado numero de 
vertices. La manera de utilizarla es igual a la herramienta 
Poligono. 



«L 


o 


Poligono Y 




Estrella k 






Estrella compleja 


m 

% 


a 
Hi 


Papel grafico D 
Espiral A 









En la Barra de propiedades se puede configurar el numero de puntas o vertices que 
deseamos asignar a una estrella. 



Actividad 1: 

Dibuja en CorelDraw las siguientes figuras: 

^Que sucede si mientras realizas la primera figura, mantienes 
presionada la tecla Ctrl y en la siguiente, la tecla Shift? 




Actividad 2 

Dibuja en CorelDraw diferentes estrellas. 

Indica los pasos que realizaste y como has definido el numero de 
vertices de cada una de las estrellas en mencion. 




Solucion de la Actividad 1 

Ahora, dibujaremos en CorelDraw la figura solicitada, utilizando la 
herramienta Estrella: 
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Estrella k 
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Estrella connpleja 
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Papel grafico D 
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Espiral A 









1. Selecciona en la Caja de herramientas, la opcion 
Estrella. 

2. Luego, deberas tener en cuenta, en la Barra de 
propiedades, el numero de vertices de la respectiva estrella. 
Para el caso de la primera figura, el numero de vertices 
debera ser de 23, mientras que en el caso de la segunda sera 
de6. 



x:-8M5mm M 105.1mm 56,7 %| ' „~ — 0 
y: 336.Z3Zmm 1 30,957mm 56,7 % 



^23 0 453 @ 



2000 

■ ■ ■ ■ I ■ 



O.Zmrm 



- 



:::: 
, i , , 



, i , , 



1400 

,1m 



1200 

, I , , 



Numero de puntos o lados en poligono, estrella o estrella cornpleja 



3. Luego, dibuja las respectivas estrellas. 

4. Finalmente, aplica los atributos que necesites. 

Solucion de la Actividad 2 

Ahora, dibujaremos en CorelDraw las estrellas mostradas en el 
afiche anteriormente mostrado, utilizando la herramienta Estrella. 

Para ello, deberas realizar lo siguiente: 

1. En la Caja de herramientas, selecciona la opcion 
Estrella. 





O Poligono 



Estrella 



Estrella cornpleja 



Q Papel grafico D 
Espiral A 



2. Luego, en la Barra de propiedades, deberas tener en 
cuenta el numero de vertices de la respectiva estrella. 
Para el caso de la primera, el numero de vertices debera ser de 8, mientras 
que en el caso de la segunda sera de 5. 



x: 

y: 


-1,072, 584 mn 
32 276 mm 
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) 


900 

... 1 
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)3H 

estrella o estrella cornpleja j_ 


3. Luego, dibuja las respectivas estrellas. 

4. Finalmente, aplica los atributos que necesites. 


I I 
■ 





Ejercicio de aplicacion 1 

Observa el siguiente afiche. 
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Elabora este afiche teniendo en cuenta las herramientas estudiadas sobre curvas, 
formas y objetos. 



2.3 Herramientas de relleno, contorno y texto 

A continuacion, te explicaremos las principales herramientas para aplicar relleno, 
contorno y texto a tus disenos. 




La herramienta Relleno permite aplicar un tratamiento interno al objeto. 
Al rellenar un objeto, se aplican colores y patrones en el interior de sus 
bordes. 



Observa los rellenos disponibles en CorelDraw X4. 
Ahora, definiremos cada uno de ellos. 



2.3.1 RELLENO 
UNIFORME 



□ 



Esta herramienta permite que el objeto adquiera un 
color solido o uniforme. 



' | Relleno uniforme. . . Mayus+Fll 
i 01 Relleno degradado ... Fll 

0| Relleno de patron . . . 
Relleno de textura. . . 

HI Relleno PostScript . . . 



| Relleno uniforme... 

P Relleno degradado.., 

| Relleno de patron... 

£fj Relleno de textura... 

jpfj Relleno PostScript... 

X Ninguno 

3= Color 



^yus + R 



Actividad 1 

Aplica en CorelDraw el relleno uniforme a la respectiva bandera del afiche mostrado. 
Investiga y senala, brevemente, la diferencia entre los modelos de CMYK y RGB. 
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Soiucion de la Actividad 1 

Ahora aplicaremos en CorelDraw el relleno uniforme a la respectiva casita del afiche 
mostrado, utilizando la herramienta con el mismo nombre: 



Para ello, debes realizar los siguientes pasos: 

1 . Una vez dibujada la bandera, selecciona el elemento 
al que deseas aplicar relleno. 

2. Selecciona en la Caja de herramientas, la opcion 
Relleno uniforme. 



| Relleno uniforme... I^yus+Fll 
Relleno degradado... Fll 

| Relleno de patron... 
Relleno de textura... 

jjpsj Relleno PostScript... 

X Ninguno 



3. Escoge el color de relleno a traves de ventana respectiva. 



a Modelos (J Mezdadores H Paletas 




4. Finalmente, presiona el boton Aceptar 
para aplicar el relleno deseado. 




2.3.2 RELLENO 

DEGRADADO 



□ 



A 




m 


Relleno uniforme... Mayus+Fll 


V 


Relleno degradado... . Fll 




■ 


Relleno de patron... 




N 


Relleno de textura... 




Wk 


Relleno PostScript... 




X 


Ninguno 



Esta herramienta permite que el objeto adquiera una 
progresion entre dos colores, siguiendo un trayecto lineal, 
radial, conico o cuadrado. 
Actividad 1 

Aplica, en CorelDraw, el relleno degradado a la respectiva elipse del afiche 
mostrado. 

Senala la utilidad de la funcion Descentrado para los tipos de relleno degradado. 



Soiucion de la Actividad 1 



Ahora, aplicaremos el relleno degradado a la respectiva 
casita del afiche mostrado, utilizando la herramienta con el 
mismo nombre: 

Para ello, debes realizar los siguientes pasos: 









> 


■ 


Relleno uniforme... Mayus+Fll 


A 


P 


Relleno degradado... . Fll 




■ 


Relleno de patron... 




IB 


Relleno de textura... 




H 


Relleno PostScript... 




X 


Ninguno 
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1 . Selecciona el objeto al que deseas aplicar el relleno. 

2. Selecciona en la Caja de herramientas, la opcion 
Relleno degradado. 



3. Escoge el color de relleno a 



traves de la ventana respectiva. 

4. Finalmente, presiona el boton Aceptar para aplicar 
el relleno deseado. 




2.3.3 RELLENO 



DE 



□ 



PATRON 



Esta herramienta permite que el objeto adquiera un relleno 
conformado por imagenes simetricas predefinidas que se pueden 
utilizar facilmente para crear mosaicos. Puede importar un mapa 
de bits o un grafico de vectores y tambien se puede crear un 
sencillo patron de mapa de bits de dos colores. 







■ 

r 


Relleno uniforme.,, 
Relleno degradado, 


Mayus+Fll 

m 




■ 


Relleno de patron,,, 






n 


Relleno detextura,, 




Hi 


Relleno PostScript. 






X 


Ninguno 








Color 





Existen tres tipos: de dos colores, de color y de mapa de bits. 

Investiga y explica con tus propias palabras la funcionalidad de cada tipo de 
relleno de patron. 



Actividad 1 

Aplica el relleno de patron a la respectiva pared del afiche 
mostrado. 

Indica los pasos que realizaste. 



Solucion de la Actividad 1 
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Ahora, aplicaremos en CorelDraw el relleno de patron a la respectiva pared del 
afiche mostrado, utilizando la herramienta con el mismo nombre: 



Para ello, debemos realizar los siguientes pasos: 

1 . Selecciona el objeto al que deseas aplicar relleno. 

2. Selecciona en la Caja de herramientas, la opcion 
Relleno de patron. 



> 


■ 

r 


Relleno uniforme... Mayus+Fll 
Relleno degradado... Fll 




■ 


Relleno de patron... 




m 


Relleno detextura... 
Relleno PostScript... 




X 


Ninguno 






Color 



■■■■ " r ondo: ■ - 



* 0.0mm |: Mui: SO.Omm [£. 

r. 0.0m» Ansa: SO.Omm ^-j 

Transform* Descent/ ado de da o cdumna 
Indrar: 0.0 • * • Ha Cokimna 

8r» : 0.0° | 0 | %tamanodel 

Transformer releno con objeto Reflejar releno 



3. Escoge el color de relleno a traves de la ventana 
respectiva. 



4. Finalmente, presiona el boton Aceptar para 
aplicar el relleno deseado. 



T 



2.3.4 RELLENO DE TEXTURA 



□ 



Esta herramienta permite que el objeto adquiera un mapa de bits 
o imagen fractal que puede utilizarse para dar una apariencia 
natural a un objeto. Puede seleccionar entre un conjunto de 
texturas creadas previamente o crear sus propias variaciones. 



I Relleno uniforme.,. Mayus+Fll 

^ Relleno degradado.,. Fll 

| Relleno de patron.,. 

|Q Relleno de textura,.,^ 



Actividad 1 




Aplica en CorelDraw el relleno de textura para la 
representacion del poligono respectivo del afiche mostrado. 



Indica los pasos que realizaste y menciona las principales modificaciones y 
personalizaciones que se pueden realizar al relleno de textura. 
Indica tambien el relleno utilizado para la representacion del mar. 



Solucion de la Actividad 1 
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Ahora, aplicaremos en CorelDraw el relleno de textura para la representacion del 
cielo respectivo del afiche mostrado, utilizando la herramienta con el mismo 
nombre: . . 

Para ello, debemos realizar los siguientes pasos: 

1. Dibuja y selecciona el poligono al que deseas aplicar 
relleno. 











■ 


Relleno uniforme... 


Mayus+Fll 


'■A 


P 


Relleno degradado... 


Fll 




■ 


Relleno de patron... 






Relleno de textura... k 


B 


Relleno PostScript... 





2. Selecciona en la Caja de herramientas, la opcion 
Relleno de textura. 



3. Escoge el tipo de relleno a traves de la ventana 
respectiva. 




c ® 

3 b 

3® 
z ® 
c ® 

3® 

13® 



I OP*™*... i I MQ Sa ico... | | Acep tar | □ 




4. Finalmente, presiona el boton Aceptar para aplicar el 
relleno deseado. 



2.3.5 HERRAMIENTA 
CONTORNO 



Esta herramienta permite aplicar y configurar el contorno de 
un objeto, como el color, el ancho, el estilo, etcetera. 







Pluma del contorno,,, 




I 


Color del contorno,,, 


Mayus+F12^ 


X 


Ninguno 




7 
A 


Muy fino 






1/2 punto 






1 punto 






2 puntos 





Cuando se selecciona la herramienta Contorno, se despliega un menu lateral desde 
donde se puede modificar el ancho del contorno o eliminarlo. 

Sin embargo, de este menu, la herramienta mas completa es la denominada Pluma 
de contorno, desde donde se configuran todos los parametros de un contorno. 

Actividad 1 

Aplica la herramienta Contorno sobre la bandera, como se muestra en la imagen. 
Indica los pasos que realizaste. 

Luego, indica cual es el tipo y el color de contorno de la bandera en el afiche. 



Solucion de la Actividad 1 
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Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Pluma de contorno sobre el techo 
de la casita. 



Para ello, debes realizar los siguientes pasos: 

1 . Selecciona el objeto al que deseas aplicar relleno. 



- milimetros 



OEsc 
I Aceptar | 



2. Selecciona en la Caja de herramientas, 
la opcion de la herramienta Pluma de 
contorno. 







Pluma del contorno... 




\ 


Color del contorno.., 


Mayus+F12 * 


X 


Ninguno 




S 
S 


Muy firio 






1/2 punto 






1 punto 






2 puntos 






8 puntos 






16 puntos 




■ 


24 puntos 






Color 



3. Escoge el tipo de relleno a traves de la ventana 
respecti va. 



4. Finalmente, presiona el boton Aceptar para aplicar el rellen 
deseado. 



Ik 




2.3.6 HERRAMIENTA DE TEXTO 

Esta herramienta permite aplicar y configurar el texto, los efectos graficos 
especiales como sofisticadas funciones de procesamiento de palabras. Asi, tambien 
se puede aplicar texto artistico a pequenos fragmentos de texto a los que se piense 
aplicar efectos graficos, y texto de parrafo a fragmentos mayores que precisen un 
formato mas complejo. 
Texto artistico 

Tipo de texto utilizado principalmente en titulos y logotipos, donde el aspecto 
grafico de los caracteres es muy importante. 



m 



Herramienta Texto 



Para elaborar textos artisticos, debes seleccionar la herramienta 
texto en la Caja de herramientas. 



Luego, podras aplicarlo en el area de dibujo. 



I t J 

adidas 



Texto de parrafo 



41 



PONTIFICIA 

UN I VERS I DAD 
CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho grafico con Corel DRAW 



Se utiliza el texto de parrafo cuando se desea incorporar bloques de texto de cierto 
tamano a folletos, anuncios y otros proyectos que requieran gran cantidad de texto. 
Las funciones de formato de parrafo te permitiran hacer fluir el texto entre marcos y 
columnas, crear listas con marcas, establecer tabuladores y sangrias y anadir letras 
capitulares. 











™ [ Herrarnienta Textc 





Para elaborar textos de parrafo, 
tambien debes seleccionar la 
herrarnienta texto en la Caja de 
herramientas. 



Luego, podras aplicarlo en el area de dibujo. 



Se utiliza el texto de parrafo cuando se: 
idesea incorporar bloques de texto de cierto: 
itamaiio a folletos, anuncios y otrosi 
proyectos que requieran gran cantidad dei 
itexto. Las funciones de formato de parrafo; 
■jte permitiran hbcer* fluir el texto entre; 
inarcos y columnas, crear listas con marcas 

menta Texto (F8)| 

i trsLduiec er tabula 
letras capitulares 



" j aiauwil er tabuladores y sangrias y afiadiri 



Actividad 1 

Aplica en CorelDraw la herrarnienta de texto artistico sobre el 
texto mostrado en el afiche. 



Indica los pasos que realizaste y senala cual es efecto trabajado en este texto. 




Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herrarnienta Texto artistico sobre el texto 
mostrado en el afiche, utilizando la herrarnienta con el mismo nombre. 
Para ello, debes realizar los siguientes pasos: 

1. Escribe la frase indicada con la herrarnienta Texto y aplica atributos de 
formato. 



2. Selecciona el texto y, luego, al 
presionar die sobre el mismo, debes 
elegir cambiar la orientacion. 



r ~ ^ 

< * J 



Al 
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3. Luego, deberas primero Convertir a curvas el 
texto y presionar desde los nodos para aumentar 
su tamano. 
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Ejercicio de aplicacion 2 

Observa la siguiente portada. 





Elabora dicha portada, teniendo en cuenta las herramientas estudiadas sobre relleno, 
contorno y texto. 

;CUANTO APRENDI? 



I. Responde: 

a) iDe que manera podemos visualizar la Caja de herramientas en el caso de que no 
se encuentre activa en el entorno de CorelDraw X4? 



b) lEn que consiste el relleno PostScript de CorelDraw X4? 



c) Menciona los pasos a seguir para dibujar un octogono en CorelDraw. 
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d) ^Cual es la diferencia entre un texto artistico y un texto de parrafo? 



II. Completa, con tus propias palabras, el siguiente cuadro comparativo entre 
los tipos de relleno con los que se trabaja en CorelDraw. 



Tipo de relleno 


Funcionalidad 


Ejemplo de aplicacion 


Uniforme 






Degradado 






De patron 






De textura 






De postcript 







III. Relaciona: 



2. 
3. 
4. 



Q 



( ) Sirve para dibujar segmentos de linea 
y curvas. Se le denomina herramienta 
Mano Alzada. 

( ) Sirve para seleccionar, girar y 
modificar el tamano de los objetos. 

( ) Sirve para representar poligonos. 

( ) Sirve para dibujar curvas segmento a 
segmento. Se le denomina herramienta 
Bezier. 
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IV. Investiga lo siguiente: 
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a) <;Cual es la utilidad de las lineas cotas en CorelDraw X4? 



b) ^Cual es la utilidad de crear capas en CorelDraw X4? 



V. Elabora los siguientes logotipos utilizando las herramientas estudiadas. 

Realiza un breve comentario sobre las herramientas utilizadas en cada una de 
las figuras. 





COUSA 





VI. Proyecto integrador: etapa 2 

A continuacion, cada grupo de trabajo, debe elaborar las siguientes 
actividades: 
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1 . Disenar el logo de la empresa 



Dentro de este logotipo se debera incluir el nombre de la empresa y alguna 
frase que identifique a la misma o a sus representantes. 



2. Elaboren y disenen tarjetas de presentacion y llaveros para cada uno de 
los integrantes de la empresa. Dentro de la informacion, estas deben 
incluir: 



a) Nombre o razon social 

b) Logo de la empresa 

c) Nombre del socio 

d) Direccion legal 

e) Telefonos de contacto 

f ) Correos electronicos 
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CAPITULO 3 
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HERRAMIENTAS INTERACTIVAS Y APLICABLES A MAS DE 
UN OBJETO 



En este tercer capftulo, empezaremos a 
estudiar y aplicar herramientas mucho 
mas elaboradas y especfficas. 



Observa el siguiente afiche 
publicitario: 




Debes elaborar este afiche, aplicando las herramientas que creas convenientes y tu 
propia creatividad. 

Teniendo en cuenta los contenidos estudiados en el primer y segundo capitulo, 
explica brevemente que herramientas consideras que puedes utilizar para elaborar 
este afiche. 



Sobre la base de tu respuesta anterior, contesta las siguientes preguntas: 

1 . <;Que herramientas utilizanas para elaborar y aplicar los formatos observados 
en el afiche del Dia de los enamorados? 
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2. ^Como disenanas el atardecer del afiche del Dia de los enamorados? 



3. iDe que manera aplicarias la sombra, el brillo y la transparencia? 



4. iQue herramienta podrias utilizar para generar el volumen al titulo del afiche? 



Intenta responder estas preguntas 
apoyandote de lo estudiado anteriormente y 
explorando en CorelDraw. Puedes consultar 
el Internet. :Lo loeiraras! 




3.1 HERRAMIENTAS INTERACTIVAS 

Este tipo de herramienta posibilita otorgar una mayor definicion en el tratamiento de 
los objetos. Del mismo modo, permite alterar la apariencia de los objetos 
seleccionados. 

A continuation, estudiaremos cada una de ellas. 



3.1.1 



HERRAMIENTA MEZCLA INTERACTIVA 



Esta herramienta permite mezclar dos objetos arrastrando el mouse de un 
objeto a otro. De este modo, si se tienen dos objetos, con la herramienta 
Mezcla, se pueden generar una serie de objetos intermedios. 

Actividad 1 

Observa y realiza la figura del corazon que contiene el afiche del Dia de 
los enamorados. 

Analiza y sehala brevemente como podrias elaborar la figura en mencion. 





% 


Mezcla |^ 


1 


Silueta 




0 


Distortion 




□ 


Sombra 






Envoltura 




Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw, la herramienta Mezcla interactiva utilizando un 
circulo y un corazon. 
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Para aplicar la herramienta Mezcla interactiva de objetos, deberas realizar los 
siguientes pasos: 



1. Dibuja un corazon y un circulo, aplicando las herramientas 
correspondientes, aprendidas en el capitulo anterior. 




2. Selecciona uno de los objetos. 





Mezcla 


■ 


Silueta 


e 


Distortion 


□ 


Sombra 




Envoltura 




3.1.2 



3. Selecciona la herramienta Mezcla interactiva. 

4. Arrastra, con el mouse, desde el circulo hasta 
el centro del corazon. 



5. Finalmente, puedes aplicar los atributos y formas deseadas 
para obtener la figura indicada. 




HERRAMIENTA SILUETA INTERACTIVA 



□ 



Esta herramienta se emplea para generar objetos de varios tamanos de la forma del 
objeto al que se aplica la accion. 



Actividad 1 



Observa la siguiente figura del afiche. 

Analiza y senala brevemente como podrias elaborar dicha figura 
en particular, teniendo en cuenta el uso de esta herramienta. 




Debes tener en cuenta que la figura mostrada 
puedes elaborarla con el apoyo de las 
herramientas estudiadas en el capitulo anterior. 
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Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Silueta interactiva para elaborar la 
figura mostrada anteriormente. 

Para aplicar la herramienta Silueta interactiva, deberas realizar los siguientes 
pasos: 

1. Dibuja la figura del rectangulo con la herramienta del 
mismo nombre. 




2. Aplica los diferentes formatos como relleno y contorno 
estudiados en el capitulo anterior. 

3. Selecciona la herramienta Silueta interactiva. 



^ ^ Mezcla 

^Jl Silueta k 

QjO DistorsiorK 

Q[\ Q Sombra 

> {ij Envoltura 

A 

\;f Extrusion 

J Transparencia 



4. Arrastra, con el mouse, hacia el centro del 
mapa del Peru elaborado. Finalmente puedes 
aplicar los atributos y formas deseadas para 
obtener la figura indicada. 



Actividad 2 



Analiza y senala brevemente como podrias elaborar la figura de la pareja, 
teniendo en cuenta el uso de esta herramienta. 



3.1.3 



HERRAMIENTA DISTORSION INTERACTIVA 




Esta herramienta es utilizada para distorsionar los objetos de tres maneras 
diferentes: empujar y tirar, cremallera y torbellino. 




Investiga y explica la diferencia entre 
"cremallera" y "torbellino". Comenta 
con tus companeros para que 
utilizarias uno u otro. 



Actividad 1 

Observa y realiza la siguiente figura. 



Solucion de la Actividad 1 
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Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Distorsion interactiva para 
elaborar la figura anteriormente presentada. 

Para aplicar la herramienta Distorsion interactiva, deberas realizar los siguientes 
pasos: 



1. Dibuja un hexagono con la herramienta Poligono, estudiada 
anteriormente. 




rr 





Mezcia 


■ 


Si I u eta 




Distortion 


a 


Sombra 




Envoltura 



2. Aplica los diferentes formatos como relleno y contorno 
estudiados en el capitulo anterior. 

3. Selecciona la herramienta Distorsion interactiva. 




3.1.4 



4. Arrastra el mouse hacia el centro superior del hexagono hasta 
lograr la figura indicada. Finalmente, puedes aplicar los atributos 
y formas deseadas. 



HERRAMIENTA SOMBRA INTERACTIVA 



Esta herramienta permite generar sombras en los objetos, lo que produce un efecto 
de tridimensionalidad y de profundidad. 



Actividad 1 

Observa y realiza los siguientes elementos que aparecen en el anuncio, con su 
respectiva sombra. 

Analiza y senala brevemente si la sombra de algunos 
objetos se puede clonar o recortar. 




Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Sombra interactiva para la 
realizacion de los elementos presentados con anterioridad. 

Para aplicar la herramienta Sombra interactiva, deberas realizar los siguientes 
pasos: 



51 





PONTIFICIA 

UN I VERS I DAD 
CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho grafico con Corel DRAW 



1 . Selecciona el objeto al cual se aplicara la respectiva sombra. 



tgj Mezcla 

[Ml Silueta 

O Distorsion 

□ Sombra 

Envolturafe 
Extrusion 



2. Aplica los diferentes formatos como relleno y contorno 
estudiados en el capitulo anterior. 

3. Selecciona la herramienta Sombra interactiva. 



4. Arrastra con el mouse hacia el centro de los 
objetos hasta lograr el efecto deseado. 
Finalmente, puedes aplicar los atributos y 
formas deseadas para obtener la figura 
indicada. 




3.1.5 HERRAMIENTA EXTRUSION INTERACTIVA 

Esta herramienta permite dar a los objetos un aspecto tridimensional, creando la 
ilusion de profundidad. La direccion y profundidad de la extrusion, la posicion del 
punto de fuga, el tipo de iluminacion y el color de la extrusion son atributos que se 
pueden variar en la Barra de propiedades. 

Actividad 1 

Realiza el siguiente texto que aparece en el 
anuncio con el efecto mostrado. 

Analiza y senala brevemente en que consiste los bordes biselados. 



Solucion de la Actividad 1 
Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Extrusion interactiva sobre el 
texto "en Lima". 

Para aplicar la herramienta de Extrusion interactiva, deberas realizar los siguientes 
pasos: 

1. Selecciona el elemento en el que se aplicara la dSlOSfiIti 
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"4 
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Distorsion 
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Sombra 
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Envoltura 






Extrusion 






Transparerfea 



2. Aplica los diferentes formatos como relleno y contorno 
estudiados en el capitulo anterior. 



3. Selecciona la herramienta Extrusion interactiva. 



4. Arrastra, con el mouse, hacia abajo del texto 
hasta lograr dicha figura indicada. 
Finalmente, puedes aplicar los atributos y 
formas deseadas para obtener la figura indicada. 




3.1.6 



HERRAMIENTA TRANSPARENCIA INTERACTIVA 



Esta herramienta permite aplicar transparencies uniformes, degradadas, radiales, de 
patron, de textura y de mapa de bits. Aunque parezca que se esta aplicando un 
relleno al objeto, en realidad, es una mascara de escala de grises sobre el relleno 
activo del mismo. 

La direccion y posicion de la transparencia se controlan con el mouse mediante las 
flechas de transparencia. La opacidad de la transparencia se controla mediante la 
Barra de propiedades. 



Actividad 1 

Realiza la siguiente figura que aparece en el anuncio. 

Investiga y senala brevemente los tipos de transparencia de 
CorelDraw X4. 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Transparencia interactiva, 
utilizando las figuras del logo y la dibujada en el anuncio. 
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Para aplicar la herramienta de Transparencia interactiva, deberas realizar los 
siguientes pasos: 

1 . Selecciona el elemento deseado. 

2. Aplica los diferentes formatos como relleno y contorno 
estudiados en el capitulo anterior. 

3. Selecciona la herramienta Transparencia interactiva. 
















Mezcla 








Silueta 






© 


Di5.torE.i6n 






□ 


So m bra 








Envoltura 




A 




Extrusion 








Transparencia 





4. Arrastra, con el mouse, hacia abajo de los objetos hasta 
lograr la figura indicada. Finalmente, puedes aplicar los 
atributos y formas deseadas para obtener las caracteristicas 
deseadas. 



Ejercicio de aphcacion 3 



Observa el siguiente afiche. 




Elabora el afiche teniendo en cuenta las herramientas interactivas estudiadas, asi 
como las anteriormente aprendidas. 
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3.2 Herramientas de Recorte y Modificacion de formas 

Observa el siguiente afiche 
publicitario: 
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Debes elaborar este afiche, aplicando las herramientas que creas convenientes y tu 
propia creatividad. 

Teniendo en cuenta los contenidos estudiados en el primer y segundo capitulo, 
explica brevemente que herramientas consideras que puedes utilizar para elaborar 
este afiche. 



Sobre la base de tu respuesta anterior, contesta las siguientes preguntas: 



1 . <;Que herramientas utilizanas para elaborar y aplicar los formatos observados 
en el afiche anteriormente mostrado? 



2. ^Como disenarias los pacman de la figura mostrada? 



3. iDe que manera aplicarias la forma del titulo? 
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Intenta responder estas preguntas 
apoyandote en lo estudiado anteriormente y 
explorando en CorelDraw. Puedes consultar 
el Internet. jl_o lograras! 



3.2.1 HERRAMIENTA RECORTAR 



Con esta herramienta, se pueden recortar objetos. De este modo, se puede eliminar 
las partes que no necesitas de un dibujo. 





Actividad 1 




Observa la siguiente imagen y comparala con la mostrada en el folleto. 
Explica brevemente cual es la diferencia entre ambas figuras y, utilizando 
el programa, senala cuales son los pasos para realizar la que se visualiza en 
el afiche. 



Solucion de la Actividad 1 



Para aplicar la herramienta Recorte, deberas realizar los siguientes pasos: 



1 . Selecciona la herramienta Recorte. 




3.1.7 



+ i 

'v-.J ^/ Elorrador 



"fef Herramienta Recortar 
4 Cuchillo 



2. Selecciona el texto que vas a recortar. 



3. Presiona doble die o Enter para 
obtener solo lo seleccionado. 




HERRAMIENTA CUCHILLO 



Permite dividir un objeto y crear varios objetos independientes. Por 
ejemplo, si cortas un circulo en dos puntos, crearas dos objetos 
independientes. Para utilizarla, deberas seleccionar la herramienta 
Cuchillo y trazar la trayectoria del corte, manteniendo presionado el 
boton principal del mouse. 
Actividad 1 




Observa la siguiente imagen mostrada en el folleto. 
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Investiga y senala brevemente cuales son los pasos para realizar la que se muestra en 
el afiche. 



Soiucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Cuchillo en el diseno del pacman. 
Para aplicar la herramienta Cuchillo, deberas realizar los siguientes pasos: 



1. Selecciona el circulo y luego la 
herramienta Cuchillo. 



5 















2. Dibuja y senala la parte inferior de la imagen mostrada. 






3. Selecciona la parte no deseada y presiona el 
boton Suprimir para eliminar la misma y obtener solo 
la parte inferior requerida. 



3.1.8 



HERRAMIENTA BORRADOR 



Esta herramienta permite eliminar porciones de un determinado objeto sin 
interrumpir ningun trayecto cerrado. 



Actividad 1 

Observa las siguientes imagenes: 
Investiga y senala brevemente la diferencia 
entre ambas figuras y cuales son los pasos para 
realizar la segunda. 




Soiucion de la Actividad 1 

Ahora aplicaremos en CorelDraw la herramienta Borrador utilizando la figura de la 
casita anteriormente trabajada. 

Para aplicar la herramienta Borrador, deberas realizar los siguientes pasos: 
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1 . Selecciona el techo triangular que vas a borrar. 

A, Selecciona la herramienta 
Borrador. 

3. Con el mouse, arrastra sobre la zona 
que se borrara hasta generar el trapecio o la 
forma requerida. 

4. Finalmente, obtendras la imagen solicitada. 



Herramienta Recortar 
^ Cuchillo 



'■-j Borrador 

Eliminar segmento 



X ( 

nrtLrS 1 




3.1.9 HERRAMIENTA MODIFICACION DE FORMA 



Con esta herramienta, podemos modificar la forma de los diversos objetos 
seleccionados. 



Actividad 1 

Observa la siguiente imagen trabajada con la herramienta 
Recortar y comparala con la mostrada en el folleto: 




Investiga y senala brevemente cuales son los pasos para realizar el cambio observado 
en la imagen trabajada en el folleto. 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Forma, utilizando la imagen del 
texto del folleto. 




Para aplicar la herramienta Forma, deberas realizar los siguientes pasos: 

1 . Selecciona la imagen a dar forma. 

2. Convierte la imagen a curvas si es necesario. 



3. Con ayuda del mouse, modifica la forma desde uno de 
los nodos que aparece en el contorno del objeto. Del mismo 
modo, haciendo doble die sobre el contorno de la imagen, 
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puedes generar nuevos nodos para dar la forma 

4. Finalmente, obtendras la imagen solicitada. 
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Recuerda que es importante trabajar 
con nodos la forma especifica de las 
imagenes trabajadas. Por ello, 
ampliaremos este concepto en la 
siguiente pagina. 




Objetos de curvas 

Los nodos tambien pueden manejarse independientemente, con la finalidad de 
modificar la forma de los objetos con mayor libertad. 

Existen diversos graficos que no son objetos de curvas. De este modo, siempre que 
requieras trabajar con nodos, es necesario convertir el determinado objeto a curvas. 



Para ello: 

1 . Selecciona el objeto y, en el menu Organizar, escoge la opcion 
Convertir a curvas. 

2. Si la opcion Convertir a curvas esta inhabilitada, es porque el 
objeto seleccionado ya es un objeto de curvas. 

Trabajo Practico: Refuerza tus conocimientos 



Otgarnz-ar Efectos Mapas debits 


lexto labia 




Iransformaciones 




n 


Borrar transformaciones 






Alinear y distribuir 






Orden 








Ctrl+G 




Desagrupar 


Ctrl+U 




Desagrupar todo 








Ctrl+L 






Ctrl+K 




Bloquear objeto 






Desblpquear objeto 






Desbloguear todos los objetos 






Dar forma ► 






0 Convertir contorno en objeto 


Ctrl+Mayus+Q 





Vamos a elaborar el 
siguiente logo. 





Pero antes, necesito tu 
apoyo en responder la 
siguiente pregunta: 




£Que herramientas consideras que se necesitan para elaborar el logo presentado? 
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Solucion del trabajo practico : refuerza tus conocimientos 

Ahora, veremos los pasos para elaborar el logotipo de Adidas. 

a) Crea una elipse y ubicala en forma vertical. 





b) Posteriormente, convierte la 
grafica a curvas. 

c) Luego, con la herramienta 
Forma, inclina ambas puntas de 
la elipse hasta formar una hoja, 
como se muestra en la imagen. 





d) Posteriormente, copia 2 figuras similares a la original, brinda la forma del logo 
y aplica el relleno a cada una de las hojas de color negro. 




e) Luego, agrupa dichas imagenes. 

f) Grafica tres rectangulos de color 
bianco y ubicalos en la zona posterior para 
aplicar el recorte correspondiente. 



g) Separa la imagen trabajada y anade el texto debajo 
con el nombre de la empresa Adidas. 
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Observa el siguiente afiche. 





iviVA fcL 

VERANO! 




Elabora el afiche teniendo en cuenta las herramientas aprendidas, especialmente, las 
de recorte y modificacion de formas. 

Para ello, debes tener en cuenta las imagenes a descargar de la plataforma. 
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jCUANTO APRENDI? 



I. Responde: 

a) ^Cual es la funcion principal de la herramienta Extrusion interactiva? 

b) iA que deben su nombre las herramientas interactivas? 



c) Explica la diferencia principal entre la herramienta Silueta interactiva y la 
herramienta Distorsion interactiva. 



d) ^Por que crees que sea mas sencillo trabajar con nodos en la manipulacion de 
objetos? 



e) <;En que consiste la herramienta Forma? Senala los pasos a seguir para aplicar esta 
herramienta. 



II. Marca la alternativa correcta. Solo una es valida para cada pregunta. 

1. La herramienta Sombra interactiva sirve para distorsionar los objetos de tres 
maneras diferentes: empujar y tirar, cremallera y torbellino. 



a) Verdadero 



b) Falso 



2. Existen diversos graficos que no son objetos de curvas. De este modo, para 
trabajar con los nodos es necesario convertirlos a curvas. 



a) Verdadero 



b) Falso 



3. La direccion y posicion de la transparencia se controlan con el mouse mediante las 
flechas de transparencia. La opacidad de esta se controla mediante la Barra de 
propiedades. 



a) Verdadero 



b) Falso 



III. Investiga y responde las siguientes preguntas: 
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a) iEs posible aplicar rellenos distintos a la extrusion? Fundamenta tu respuesta. 



b) Describe algunos modos de fusion de una transparencia. 



IV. Elabora el siguiente anuncio utilizando las herramientas estudiadas. 

Realiza un breve comentario sobre las herramientas utilizadas en cada uno de 
sus elementos. 




r: ExpSana 
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V. Proyecto integrador: etapa 2 




A continuacion, un restaurante se encuentra a punto de abrir un local en Miraflores y 
acude a ustedes para solicitarles la elaboracion de un logo, asi como una pequena 
carta compuesta por un diptico. 

1 . En el caso del logo, este debe contener: 



2. Elaborar y disenar una carta con la informacion de los platos de pescado 
mas resaltantes de nuestro pais. Considera que la carta elaborada debe 
ser lo mas atractiva posible. 

a) Nombre de platos criollos tradicionales 

b) Imagenes del plato 

c) Precios 

d) Ofertas 

Debes tener en cuenta que las imagenes puedes obtenerlas a traves de 
Internet asi como visitar alguno de los restaurantes de la zona e investigar los 
precios y las ofertas propuestas. 



a) Nombre de restaurante: "Norte Marino" 

b) Distrito: Av. Costa Verde s/n, Miraflores 

c) Telefono. 5673656 

d) Correo electronico: mensajes@nortemarino.com 
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CAPITULO 4 



TRABAJO CON OBJETOS 




X4: ^Que necesitas 
para realizar un 
buen dibujo? 



Lapices, borrador, colores, 
entre otros. Ademas de 
tijeras, goma y otros 
materiales. 





Puedes utilizar herramientas similares 
con CorelDraw X4. 

En este cuarto capitulo, vamos a 
continuar con el trabajo con objetos de 
manera mas general y utilizando nuevas 
herramientas. 



Observa el siguiente 
anuncio: 




juntos el 
del ^» ae siro 
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Debes elaborar este anuncio aplicando las herramientas que consideres pertinente y 
tu propia creatividad. 

Antes, explica brevemente que herramientas consideras que se pueden utilizar para 
elaborar este anuncio. 



Ahora, contesta las siguientes preguntas: 



1 . <;Que herramientas utilizarias para disenar el logo del colegio del anuncio? 



2. ^Que herramientas utilizarias para realizar las diferentes formas trabajadas en 
los objetos de este anuncio? 



4.1 COMBINAR Y SEPARAR 

Estos comandos sirven para combinar y separar objetos y se encuentran en el menu 
Organizar. 



4.1.1 Combinar objetos 

Esta herramienta es muy similar a la opcion Agrupar y 
desagrupar y permite unir varios objetos o elementos, generando 
uno solo. 

Ahora bien, mientras la opcion Agrupar se utiliza cuando se 
desea manejar un grupo de objetos como un solo elemento, la 
combinacion es una operacion mas compleja. 



D Ardiivo Eicon h Un n j ' Ni i M Mo labia Herramientas Mm Apia 

'^"'" 1 lj a " Akear y dsbrtxar r 
^ it jf 17! Order] > . T ™ 
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£ DesUoquear cbjeto 
^ Desbloguear todos fcrs objetos 



0 Convertiracurvas Ctrl+Q 

Q Converbr contomo en objeto CtrWIayis+Q 



Esta ultima se puede utilizar en las siguientes situaciones: 

a) Cuando se desea que varios objetos se conviertan en uno solo y asi cambiar su 
forma con la herramienta Forma 
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b) Cuando los objetos contienen muchos nodos y curvas, y se desea reducir la 
cantidad total de memoria que consumen 

c) Cuando se desea crear efectos especiales tales como mascaras transparentes, 
debajo de las cuales se pueden colocar otros objetos 

De este modo, se obtiene un objeto combinado con los atributos de contorno y de 
relleno del objeto ultimo seleccionado antes de ejecucion. 

Si los objetos combinados se encuentran superpuestos, las areas que se superponen 
quedan eliminadas para asi crear huecos transparentes. Los huecos te permitiran ver 
los objetos que se encuentran detras. 



Actividad 1 

Observa y realiza la siguiente figura: 
Analiza y responde lo siguiente: 



^Que pasos seguinas para disenar esta figura con las herramientas ya estudiadas? 
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Solucion de la Actividad 1 



Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Combinar, la cual permite realizar 
la accion del mismo nombre entre objetos. 

Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 



1 . Dibuja tanto una elipse como una estrella de 1 1 vertices. 



Selecciona ambos objetos que seran 
combinados. 

2. Ingresa al menu Organizar y 
selecciona la opcion Combinar. 

3. Finalmente, obtendras la imagen 
solicitada. 



^igiUHSn Efectos Mapas de b 


ts lexto labia 




Transformaciones 




it 


Borrar transformaciones 






Alineary distribuir 






OrdeQ 






Agrupar 


Ctrl+G 

Ctrl+U 




Combinar 


K Ctrl+L 










Bloquear objeto 






Desbjoquear objeto 






Desbloguear todos los objetos 






Dar forma 




0 


Convertir a curvas 


Ctrl+Q 


a 


Convertir contorno en objeto 

Cerrartrayecto 


Ctrl+Mayiis+Q 




67 



PONTIFICIA 

catolica AD Diseno grafico con Corel DRAW 

DEL PERU 



4.1.2 SEPARAR OBJETOS 

Esta es una operacion inversa a la anterior. Esta herramienta sirve para separar 
objetos previamente combinados. 

Aquellos objetos que fueron combinados para luego separarlos quedan 
automaticamente convertidos en curvas. 

Asimismo, el texto que se combina con cualquier objeto queda convertido en curvas. 

De este modo, se obtiene objetos separados con los atributos de contorno y de 
relleno de dicha figura antes de su ejecucion. 



Jl 




Recuerda y explica brevemente 
a que se denomina curvas. 




Actividad 1 



Observa las siguientes figuras: 




Analiza y responde lo siguiente: 

,?De que manera volvenamos a la figura original y separanamos las dos figuras 
combinadas? 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Separar, la cual permite realizar la 
accion del mismo nombre entre objetos. 

Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 
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1 . Selecciona el objeto combinado. 



Iransformaciones 
g? Borrartransformacioi 



Agru 



Ctrl+G 
Ctrl+U 



UJ Desagrupar 
4j" Desagrupar todo 

0 Comb.nar CtrkL 

23 Separar Curva Ctrl+K 
Bloquear objeto 

£ Desbloquear objeto 

^ Desblogueartodos los objetos 

Conyertiracurvas Ctrl+Q 
£J Convertir contorno en objeto Ctrl+Mayiis+Q 



2. Ingresa al menu Organizar y 
selecciona la opcion Separar. 

3. Finalmente, obtendras las 
imagenes separadas. 
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Ejercicio de aplicacion 5 



Observa el siguiente afiche. 





Elabora el afiche, teniendo en cuenta, principalmente, las herramientas estudiadas 
sobre combinar y separar objetos. 
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4.2 VENTANA ACOPLABLE: DAR FORAAA 



Observa el siguiente anuncio: 




!0 




Debes elaborar este anuncio aplicando las herramientas que consideres pertinentes y 
tu propia creatividad. 



Antes, explica brevemente que herramientas consideras que se pueden utilizar para 
elaborar este anuncio. 



Ahora, contesta las siguientes preguntas: 

1 . <;Que herramientas utilizarias para disenar la vestimenta de las ninas? 



2. ^Que herramientas utilizarias para disenar el cabello de las ninas? 



En esta ventana, encontramos herramientas que sirven para trabajar con varios 
objetos. 
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Dentro de las herramientas de esta ventana, destacan las acciones de soldar, 
recortar, intersecar entre diversos objetos. 
Para ello, debes realizar los siguientes pasos: 

a) Selecciona el primer objeto a trabajar. 



b) Ingresa al menu Organizar y selecciona la opcion 
Dar forma. 

c) Selecciona la opcion que deseas aplicar. 

d) Selecciona el segundo objeto a trabajar. 

e) Finalmente, obtendras la figura u objeto resultado 
de la union de ambos. 

A continuacion detallamos las opciones de esta funcion: 



)isefio | Organizar~~| Efectos Mapas de bits Texto Tabla 
Iransformaciones * 
— I . n' Borrar Iransformaciones 





Alinear y distribuir 












Agrupar 


Ctrl+G 




Desagrupar 


Ctrl+U 


*T 


Desagrupar todo 








Ctrl+L 






Ctrl+K 




Bloguear objeto 






Desbloguear objeto 






Desbloguear todos 1 


s objetos 


Dar forma ► 


o 


Convertit a curvas 


Ctrl+Q 






n objeto Ctrl+Mayus+Q 




Cerrar tray_ecto 





Herramientas Ventana A^uda 

V. ^ re .T. 



Soldar 
Cjj] Recortar 
3] Interseccion 
^ Simplificar 

De[ante menos detras 
[?] Detras menos delante 
I Dar forma 



4.1.3 SOLDAR 

Esta herramienta permite unir dos o mas objetos para crear uno solo. 

Actividad 1 

Observa la siguiente figura del anuncio: 

Analiza y responde lo siguiente: 
Con las herramientas ya estudiadas, £como realizarias el cabello de la nina? 




Soiucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Soldar, la cual permite realizar la 
accion del mismo nombre entre objetos. 



Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 



1 . Dibuja una elipse y un rectangulo. 



□ 
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Soldar 



Mantener el original: 
0 Objeto(s) origen 
□ Objeto(s) destino 



2. line ambos objetos hasta formar la figura 
establecida. 

3. Ingresa al menu Organizar y selecciona la 
opcion Dar forma. 



4. Luego, elige la opcion Soldar. 

5. Finalmente, obtendras las imagenes 
soldadas. 







Transformaciones 






Alineary distribuir 






Orden 






Agrupar 


Ctrl-G 




Desagrupar 


Ctrl+U 




Desagrupar todo 






Combinar 


Ctrl+L 




Se E arar 


Ctrl+K 




Bloquear cbjetc 






Desbloquear objeto 






Desblogueartodos los objeto 






Dar forma 






Conyertir a curvas 


Ctrl+Q 




Convertir contorno en objeto 


Ctrl+Mayus+Q 




4.1.4 RECORTAR 

Esta herramienta permite cambiar la forma de un objeto, eliminando la zona que se 
superpone a (o a la que se superponen) otros objetos. 



Actividad 1: 

Observa la siguiente figura e intenta realizarla. 

Compara dicha figura con la del anuncio y responde lo siguiente: 



Con las herramientas ya estudiadas, ^como realizarias el cambio observado? 



Solucion Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Recortar, la cual permite realizar la 
accion del mismo nombre entre objetos. 

Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 



1 . Dibuja un circulo y una estrella de 1 1 vertices. 
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2. Superpon la estrella sobre la imagen del circulo hasta dar la 



Dar forma 



Mantener el original: 
0 Objeto(s) origen 
□ Objeto(s) destino 



forma establecida en el anuncio. 

3. Ingresa al menu Organizar y selecciona la 
opcion Dar forma. 

4. Luego, elige la opcion Recortar. 



Transformaciones 

Borrar transformacione 



Orden 

: 4> Agrupar 

ES Desagrupar 

hj" Desagrupar todo 

0 Combiner 

95 Segarar 

£ Bloquear objeto 

£ Desbjoquear objeto 

|/i Desbloguear todos los objetos 



Ctrl+L 
Ctri+K 



Darforma 



5. Finalmente, obtendras las imagenes separadas. 




4.1.5 INTERSECCION 

Esta herramienta permite crear un objeto nuevo utilizando el area comun de dos o 
mas objetos superpuestos. 

Este nuevo objeto sera del tamano y forma del area de superposicion, y sus atributos 
de relleno y contorno dependeran del objeto que defina como "objeto destino". 



Actividad 1: 

Observa la hoja sobre el cabello de la nina: 
Analiza la forma de la hoja y responde lo siguiente: 

Con las herramientas ya estudiadas, ^como realizarias la hoja en 
mencion? 




Soiucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Intersecar, la cual permite realizar 
la accion del mismo nombre entre objetos. 

Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 



Dibuja dos circulos y aplica las configuraciones de formato. 



PONTIFICIA 

UN I VERS I DAD 
CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho grafico con Corel DRAW 



1. Superpon ambos circulos hasta dar la 
forma establecida en el anuncio. 







Transformaciones 






Alinearydistribuir 












Agrupar 






Desagrupar 


Ctrl+U 




Desagrupartodo 








Ctrl+L 






Ctrl-K 




Bloquear objeto 






Desbloquear objeto 






Desblogueartodos los objetos 




Dar forma f\ ► 










Convertir contorno en objeto Ctrl 






Cerrartrayecto 





□ 



2. Ingresa al menu Organizar y selecciona la opcic 
Dar forma. 

3. Luego, elige la opcion Interseccion. 



4. Finalmente, obtendras las imagenes 
intersecadas. 



Actividad 2 



Observa las siguientes imagenes 1 : 





Dar forma 
n Interseccion 



Interseccion: 



» ^ X 

I 

i- 

i 



Mantener el original: 
1^1 Objeto(s) origen 
I I Objeto(s) destino 
Interseccion 




Debes intersecar las figuras y obtener una 
imagen drcular del jugador de futbol. 



Responde lo siguiente: 
Con las herramientas ya estudiadas, ^como obtendrias la segunda imagen de este 
jugador? 



Solucion de la Actividad 2 



Blog futbolero 

2007 Beckham se va del Madrid. Consulta: 12 de Diciembre de 2010. 

< http://www.blogfutbolero.com/2007/05/30/beckham-ya-se-va-del-madrid/> 
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Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Interseccion, la cual permite 
realizar la accion del mismo nombre entre objetos. 
Para aplicar esta herramienta, deberas realizar las siguientes acciones: 



1 . Selecciona la imagen y crea un circulo de color azul. 





2. Coloca ambas figuras, una 
superpuesta sobre la otra y selecciona el 
area a intersecar. 



3. Presiona la opcion Intersecar e inmediatamente selecciona la 
imagen del jugador de futbol. 




Mantener el original: 
0Objeto(s) origen 
□ Objeto(s) destino 



lnterse 



4. De este modo, solo obtendras una figura circular de la misma. 



Ejercicio de aplicacion 6 



Observa el siguiente 
afiche. 




Elabora el afiche, teniendo en cuenta, 
principalmente, las herramientas 
estudiadas sobre dar forma a los 
objetos. 




uGfc Cos divcrsos 
crintentos rcaCizados 
or tus cGHtpancros. 
jSc prcn\iard a Cos H%cjorcs! 



75 




Analiza cada una de laos anuncios y senala brevemente las herramientas utilizadas en 
ellos. 



Investiga y analiza las herramientas Orden, Alineacion asi como Transformaciones. 

Elabora los anuncios, teniendo en cuenta las herramientas investigadas sobre orden, 
alineacion y distribucion de objetos y transformaciones. 
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?CUANTO aprendi? 



I. Responde: 

a) ^Cual es la utilidad de la ventana acoplable Transformaciones? 



b) ^Cual es la diferencia principal entre las opciones Posicion y Rotacion de la 
ventana acoplable Transformaciones? 



c) ^Cual es la diferencia principal entre las opciones Combinar y Soldar? 



d) ^Cuales son los pasos para recortar un objeto en CorelDraw X4? 



Relaciona y coloca el numero que corresponda en los parentesis: 



1. Interseccion 



2. Combinar 



3. Organizar 



4. Soldar 



( ) Esta herramienta permite unir dos o 
mas objetos para crear uno solo. 



( ) Ingreso a 

seleccionar la opcion Dar forma. 



para 



( ) Esta herramienta es muy similar a la 
opcion Agrupar y desagrupar, pero 
nominalmente. 

( ) Esta herramienta permite crear un 
objeto nuevo, utilizando el area comun de 
dos o mas objetos superpuestos. 



III. Investiga y responde lo siguiente: 

a) lEs posible combinar textos? ^Por que? 



b) £Cual es la funcion principal de la herramienta de reflejo en CorelDraw X4? 
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IV. Elabora la siguiente figura. 

Luego, senala brevemente los pasos que seguiste. 




V. Proyecto integrador: etapa 3 




1 



A continuacion, un instituto de cocina de prestigio (escoge el de tu preferencia) 
solicita que elabores un afiche para un evento academico de la especialidad de 
Dulces y postres. 



1 . Considera los siguientes elementos del afiche: 

a) Nombre del instituto 

b) Unidad que realiza el evento 

c) Titulo del evento 

d) Direccion 

e) Fecha 

f ) Participantes y exponentes 

g) Temas a exponer 



2. Utiliza cada una de las herramientas estudiadas hasta el momento e 
incluye tu creatividad como fuente de valor agregado. 
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CAPITULO 5 



EFECTOS PERSPECTIVA Y ENVOLTURA 



X4: iTe son familiares las siguientes 
imagenes? ^Que tienen en comun? 




Ambos son 
escenarios de 
deportes y se 
encuentran 
inclinados. 






Efectivamente. Todos estos efectos puedes tambien hacerlos 

con CorelDraw X4. 
En este quinto capi'tulo, vamos a continuar con la aplicacion 
de efectos de perspectiva y envoltura. 



5.1 EFECTOS 



Las herramientas de efectos especiales de CorelDraw X4 te permitiran alterar la 

apariencia de los objetos, distorsionandolos, anadiendoles nuevos elementos o 

modificando su relacion con los otros objetos que tengan alrededor. 

Los efectos pueden aplicarse a la mayona de los objetos creados mediante CorelDraw 

X4 y, en algunos casos, a los objetos importados desde otros programas. 

Aunque no seas un disenador profesional, estos efectos especiales te permitiran 

anadir un toque caracteristico y profesional a tus ilustraciones. 
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Observa el siguiente anuncio: 




Debes elaborar este anuncio aplicando las herramientas a estudiar y tu propia 
creatividad. 

Teniendo en cuenta los contenidos estudiados anteriores, explica brevemente que 
herramientas utilizarias para crear este anuncio. 



Asimismo, contesta las siguientes preguntas: 

1. Teniendo en cuenta las herramientas ya estudiadas, ^cuales de ellas utilizarias 
para cambiar la orientacion de los textos y banderas? 
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5.2 PERSPECTIVA 

Efecto creado por el alargamiento o acortamiento de dos lados adyacentes de un 
objeto para crear la impresion de que el objeto se aleja de la vista en dos 
direcciones. 

Actividad 1 

Observa la siguiente figura: 



Compara dicha imagen con la mostrada en el anuncio al inicio del capi'tulo y 

responde lo siguiente: 

^Como realizarias el efecto mostrado? 
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Wlm m pill© 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Perspectiva, la cual permite 
realizar el efecto de alejamiento. 



Para aplicar esta herramienta, se debe: 

1. Selecciona el objeto en el que aplicaras el efecto 
respectivo. 



Organizar | Efectos Mapas de bit 


lexto labia 




Iransformaciones 




: ; 








Alinear y distribuir 






Orden 






Agrupar 


Ctrl+G 










Desagrupar todo 








Ctrl+L 


S3 


Separar Tabla 






Bloquear obieto 






Desbloquear objeto 






Desbloguear todos los objetos 






Dar forma ► 




Convertir a curvas 


Ctrl+Q 












2. Posteriormente, en el menu 
Organizar, elige la opcion Convertir 
a curvas. 



3. Ingresa al menu Efectos y selecciona la opcion Anadir 
perspectiva. 




| Efectos | Mapas de bits Tex to 
















Correccion 






Medios artfsticos 












Silueta cZtrl+F9 






Envoltura Ctrl+FT' 

Extrusion 

Bisel 

Lente Alt+F3 






Anadir fjerspectiva 






Crear Ifmite 






Power Clip 


► 




Imagen cambiante 












Copiar efecto 






Clonar efecto 





4. Determina la forma indicada en el anuncio. 
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5. De este modo, obtendras la 
aparece en el anuncio. 



Actividad 2 





imagen como 



Crea un tablero de ajedrez en perspectiva tal 
como se muestra en la siguiente imagen. 




Compara dicha imagen con la mostrada en el anuncio al inicio del capitulo y 
responde lo siguiente: 



^Como realizarias el efecto mostrado? 



Con las herramientas ya estudiadas, senala como realizarias dicha accion. 



Solucion de la Actividad 2 



Ahora, haremos el tablero de ajedrez con el efecto deseado. 
Para ello, deberas realizar los siguientes pasos: 



labia | Herramientas Ventana i 


Crear tabla nueva... 








Insertar 




Seleccionar 




Eliminar 




Distribuir 




Unir celdas 




Dividir en filas... 




Dividir en columnas. . . 




Separar celdas 




Convertir tabla a texto. . . 





Numero de filas: [8^ 
Numero de columnas: 8 



Anchura: [75,0 mm * | 
Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda 



1. Crea una tabla de 8 x 8 (8 filas y 8 
columnas), desde el menu Tabla. 



2. Selecciona las celdas correspondientes y 



asignales el relleno de color negro. 
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Organizar ~| Efectos Mapas de bits lexto labia 

i3* Borrar transformaciones 

Alinear y distribuir t 
OrdeQ » 



be^arar Tabla 
Bloquear obieto 



Desbloguear todos los objetos 



<^> Convertir a cl 



3. Luego, selecciona la tabla y, en el menu Organizar, elige 
la opcion Convertir a curvas. 



4. Selecciona la opcion Convertir a curvas. 



5. Finalmente, elige en el menu la opcion Efectos y selecciona la 
funcion Anadir perspectiva. 




Efectos 1 Mapas de bits Texto 




Transformar ► 




Medios artisticos 
Mezcla 

Silueta Ctrl+F9 
Envoltura Ctrl+F7 
Extrusion 
Bisel 

Lente Alt+F3 


|p::« Anadir perspectiva 




Crear Ifmite 

PowerClip ► 




Imagen cambiante ► 




Copiar efecto ► 
Clonar efecto ► 



De este modo, podras brindarle la perspectiva deseada a 
dicho tablero. 




Disena el logo y la via de tren del anuncio 
mostrado al inicio del capitulo y aplica el 
efecto Perspectiva. 



Ejercicio de aplicacion 7 < Observa el siguiente afiche. 





Elabora el afiche, teniendo 
en cuenta las herramientas 
estudiadas sobre 
perspectiva de objetos. 



Envoltura 
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Este comando permite distorsionar la forma de los objetos. Tal distorsion se produce 
al arrastrar los nodos de un recuadro no imprimible (envoltura) que se situa sobre el 
objeto. 

Esta funcion tambien la encontramos en el menu Efectos. 
Actividad 1 



Observa la siguiente 
figura: 

Observa el estilo de las 
palabras y frases 
mostradas en el afiche, y 
responde lo siguiente. 




<;C6mo realizanas el efecto mostrado en el anuncio? 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Envoltura, la cual permite realizar 
el efecto de distorsion de objetos. 



Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los 
siguientes pasos: 



Organizar | Efectos Mapas de bits 


lexto labia 




Transformaciones 




□t 


Borrar transformaciones 






Alinear y distribuir 












Agrupar 


Ctrl+G 




Desagrupar 


Ctrl+U 




Desagrupar todo 








Ctrl+L 


as 


5ep_arar Tabla 


Ctrl+K 


£ 


Bloquear obieto 






Desbloquear objeto 






Desbloguear todos los objetos 






Dar forma ► 


o 


Convertir a curvas 


Ctrl+Q 










Cerrar tray_ecto 





Envoltura. 



1. Selecciona el texto al 
que se aplicara el efecto. 



■ ■ 



2. Posteriormente, en el menu Organizar, elige la 
opcion Convertir a curvas. 

3. Ingresa al menu Efectos y selecciona la opcion 



Efectos | Mapas de bits Textt 




Aiustar ► 




Transformer ► 




Correccion ► 




Medios artisticos 








Silueta Ctrl+F9 




Envoltura Ctrl+F7 




Extrusion 




Bisel 




Lente Alt+F3 




Anadir &erspectiva 




Crear limite 




PowerClip ► 




Imagen cambiante ► 








Copiar efecto ► 




Clonar efecto ► 
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4. Determina la forma indicada en el 
anuncio. 



5. De este modo, obtendras la imagen como aparece en el anuncio. Finalmente, 
aplica la configuracion de formato de relleno. 




Actividad 2 



Crea una bandera peruana, otorgandole un 
efecto de movimiento. 





Con las herramientas ya estudiadas, senala tres de ellas que te permitiran dibujar la 
bandera flameando. 



Ahora, aplicaremos en CorelDraw la herramienta Envoltura, para modificar la 
bandera creada anteriormente. 

Para aplicar esta herramienta Envoltura, deberas realizar los siguientes pasos: 



1. Crea una bandera a traves del uso de rectangulos (2 de color 
rojo y uno de color bianco). 



2. Agrupa dichas figuras y las celdas correspondientes, y asignales el relleno de 
color negro. 
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anizar | Efectos Mapas de bits Texto Tabla 


a 






Order, ► 




Agrupar Ctrl+G 




Desagrupar todo 


EZ 


Combinar Ctrl+L 
Separar Tabla Ctrl+K 










O Convertir a curvas Ctrl+Q 







3. Luego, selecciona el diseno agrupado y, 
en el menu Organizar, selecciona la opcion 
Convertir a curvas. 

4. Luego, en el menu, elige la opcion 
Efectos y selecciona la funcion Envoltura. 



Efectos | Mapas de bits Te: 

Transformar 
Correction 
Medios arti'sticos 
Mezcla 

Silueta Ctrl+F9 



Envoltura Ctrl+F7 



Extrusion 
Bisel 



5. De este modo, podras aplicarle la modificacion, representando 
al efecto de movimiento. 



6. Finalmente, anadele el respectivo mastil y 



demas atributos. 




Ejercicio de aphcacion 8 

Observa el siguiente afiche. 





Elabora el afiche, teniendo 
en cuenta la herramienta 
estudiada sobre envoltura de 
objetos. 
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iCUANTO APRENDI? 

I. Responde: 

a) ^Cual es la principal utilidad del efecto Perspectiva? 



b) ^En que ocasiones podrias aplicar el efecto Envoltura? 



c) ^Cual es el requisite) indispensable para aplicar los efectos estudiados en los 
objetos con los que trabajemos? 



II. Marca la respuesta correcta. Solo una de ellas es valida por pregunta. 

1. Los nodos son puntos generados alrededor de un objeto para distorsionar su 
imagen. 

a) Verdadero b) Falso 

2. Para aplicar perspectiva, debes ingresar primero al menu Organizar. 

a) Verdadero b) Falso 

3. Los efectos pueden aplicarse a la mayoria de los objetos creados mediante 
CorelDraw X4 y, en algunos casos, a los objetos importados desde otros programas. 

a) Verdadero b) Falso 

III. Investiga y responde lo siguiente: 

iSe puede aplicar los efectos Perspectiva y Envoltura a objetos enlazados o 
combinados? Fundamenta tu respuesta. 
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V. Proyecto integrador: etapa 4 

A continuacion, una empresa aerea (escoge la de tu preferencia y la 
que se encuentre en marcha) solicita que elabores un anuncio 
publicitario para la promocion de su nueva ruta comercial Lima - Piura 
Iquitos. 

1 . El anuncio debe contener: 

a) Nombre de la empresa 

b) Ruta seleccionada (puedes elaborar un afiche de los lugares 
turisticos) 

c) Imagenes del publico consumidor 

d) Frase que identifique a la marca 

2. Utiliza cada una de las herramientas estudiadas en este capitulo e 
incluye tu creatividad como fuente de valor agregado. 
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CAPITULO 6 



EFECTOS LENTE, POWERCLIP Y TEXTO SOBRE DIFERENTES 
TRAYECTOS 



X4: Observa las siguientes imageries 

£l_a bandera esta 

en el interior del 
mapa geografico 
del Peru? 




A veces, puede resultar dificil observar una 
determinada situacion a traves de una imagen. 



Para ello, podemos aplicar diversos efectos que 
nos permitan mejorar e incorporar diversos 
objetos. 

En este ultimo capitulo, vamos a continuar con la 
aplicacion de efectos Lente, Powerclip y Texto 
sobre diferentes trayectos. 



2 20 MINUTOS 

2009 Mapas y banderas de Latinoam erica. Espana. Consulta: 12 de Diciembre de 2010. 
<http://listas.20minutos.es/lista/mapas-y-banderas-de-latino-anrierica-85738/> 
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Ahora, observa el siguiente afiche: 




Teniendo en cuenta las herramientas estudiadas anteriormente, explica cuales de 
ellas utilizarias para cambiar la orientacion de los textos, el aumento de figuras y 
otras configuraciones de relleno especifico. 




6.1 EFECTO LENTE 

La herramienta Lente permite simular el efecto creado por ciertos tipos de 
objetivos de camaras fotograficas. 

Como en el caso de los lentes reales, los de CorelDraw X4 cambian la apariencia de 
los objetos que se miran a traves de ellas. El cambio producido depende del tipo de 
lente que cree. 

Los efectos de lente pueden aplicarse a practicamente cualquier forma cerrada 
creada con las herramientas de dibujo. 
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La ventana acoplable Lente proporciona todos los controles necesarios para crear 
interesantes efectos de lente. Al aplicar una lente a un objeto, modificara su 
apariencia y, lo que es mas importante, la forma en que lo percibe una vez situado 
tras ella. 



Actividad 1 



Observa la siguiente figura: 




Compara dicha imagen con la mostrada en el afiche e indica con que herramientas 
estudiadas en los capitulos anteriores puedes realizar el efecto observado en ella. 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw el efecto Lente, el cual permite realizar un mayor 
acercamiento a la imagen. 



Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 

1. Selecciona el objeto al que aplicaras el respectivo efecto y 
crea un circulo que sirva de lente. 



Posteriormente, superpon el area circular sobre la imagen. 





Sin efecto de lente 
Brillo 

Anadir color 
Filtro de color 

Mapa de colores personalizados 
Ojo de pez 
Mapa de calor 
Invertir 

Escala de grises tintados 
Transparencia 
Li'neas de dibujo 



Cantidad 1'5 * 



2. Luego, selecciona la opcion Lente del 
menu Efectos. 



3. Puedes aplicar diversas opciones. 
En este caso, seleccionaras Aumento. 







Ajustar 






Transformar 






Correccion 






Medios artfsticos 






Mezcla 






Silueta Ctrl+F9 






Enyoltura Ctrl+F7 






Extrusion 






Bisel 






Lente AH+F3 












Crear Ifmite 






PowerClip 






Imagen cambiante 






Borrar efecto 






Copiar efecto 






Clonar efecto 
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2. 



Actividad 2 




Crea el efecto de lente. Cambia parte de la 
imagen en colores bianco y negro, utilizando 
la primera figura de este capi'tulo. 



Indica con que herramienta estudiada en los capitulos anteriores 
puedes realizar el efecto observado en ella. 



i 



Solucion de la Actividad 2 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw el efecto Lente, el cual permite realizar tambien 
un cambio de colores a la imagen. 

Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 




1. Selecciona la imagen determinada y crea un area 
circular que servira de lente. 
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2. Debes superponer el area circular 
sobre la imagen. 



3. Luego, selecciona la opcion Lentes en el menu Efectos. 







Ajustar 




* 




Transformar 








Correction 




* 




Medios artistic 








Mezcla 








Silueta 


Ctrh 


F9 


V 


Enyoltura 


Ctrh 


F7 




Extrusion 








Bisel 






v 


Lente 


AK-i 


F3 ( 




Anadir gerspec 








Crear limite 








PowerClip 








Imagen cambiante 






Copiar efecto 








Clonar efecto 







Mapa de colores pe. . . v 



Sin efecto de lente 
Brillo 

Anadir color 
Filtro de color 

Oju de pez 
Mapa de calor 
Invertir 
Aumento 

Escala de grises tintados 
Transparencia 

Lineas de dibujo 

■ MpiiLdr jXl 



I Mapa de colores pe .. . v I 



I I Congelada 
l~l Punto de vista 
□ Quitar cara 



4. Finalmente, podras aplicar diversas 
opciones. 

En este caso, selecciona Mapa de colores 
personalizados y los colores negro y bianco. 



5. De este modo, tendras una mayor visualizacion de la 
imagen. 



Ejercicio de aplicacion 9 




Observa el siguiente afiche. 




La G ran Mural la (Ch In a ) 

. -PfttrBf.lnirianl^ 

r ^Tichu Picchu (Peril} 



ChichSn \tzA (Mexico) 
El Collseo de Ronria (Italia) 
Taj Mahal (la India) 




Elabora el afiche, teniendo en 
cuenta la herramienta estudiada 
Lente. 
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6.2 EFECTO POWERCLIP 

Esta herramienta permitira incluir un objeto dentro de otro. En tal sentido, uno de 
los objetos se convertira en el contenido del PowerClip, mientras que el otro sera el 
contenedor. 

El objeto contenedor puede compararse con una ventana y, como el marco de una 
ventana, representa los limites de lo que se puede ver tras ella; un objeto 
contenedor, por lo tanto, te permitira ver solo la parte de un objeto contenido (o 
grupo de objetos) que se ajuste dentro de sus limites. 

Si el tamano del contenido es mayor que el del contenedor, CorelDraw X4 lo cortara 
automaticamente, por lo que solo vera la parte del contenido que encaje dentro del 
contenedor. 



Actividad 1 

Observa la siguiente figura: 




Responde lo siguiente: I I 

Compara dicha imagen con las mostradas en el afiche e indica con que herramienta 
estudiada podrias realizar el efecto mostrado en ella. 



Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw el efecto PowerClip, el cual permite incluir un 
objeto dentro de otro. 

Para aplicar esta herramienta, deberas realizar los siguientes pasos: 

1 . Crea un rectangulo con un relleno de textura especifico y el texto mostrado al 
inicio de la actividad, el cual servira de objeto contenedor. 
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2. Superpon ambas figuras. 





tos 1 Mapas de bits Textc 


Tabla Herramientas Ventana A^uda 






25% V | Encajar en ~ «E 




Transformar ► 
Correccion ► 






Medios artisticos 


10000 9800 9600 




Mezcla 






Silueta Ctrl+F9 




L 


Envoltura Ctrl+F7 

Extrusion 

Bisel 

Lente Alt+F3 






An.bdir [xi spectiva 






Crear Kmite 






£3 Situar dentro de contenedor . . . 




Imagen cambiante ► 


£3 Extraer contenido 




Borrar ef ecto 

Copiar efecto ► 


^ Editar contenido 

iZSl Finalizar la edicion de este nivel 




Clonar efecto ► 
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3. Luego, selecciona la opcion PowerClip desde 
el menu Efectos e inmediatamente la opcion Situar 
dentro de contenedor. 



4. Finalmente, obtendras el efecto 
anteriormente solicitado. 



Crea el efecto PowerClip, utilizando las 

otras imagenes que se encuentran en la 

tarjeta a inicio de la presentacion de esta 
herramienta. 




Ejercicio de aplicacion 10 

Observa el siguiente afiche. 




Elabora el afiche, teniendo en 
cuenta la herramienta Powerclip. 




en este dom'mgo^ 
divierteteen 1 ; 



tienda P 
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6.3 ADAPTAR TEXTO A TRAYECTORIA 

En CorelDraw X4, el texto artistico se puede situar directamente siguiendo el 
trayecto de un objeto grafico. 

Una vez que el texto artistico este ajustado a un trayecto, este dispondra de diversas 
opciones para cambiar la disposition del texto mediante la Barra de propiedades o 
la ventana acoplable Adaptar texto a trayecto. 



Actividad 1 

Observa la siguiente imagen: 



LA CALIDAD ES NUESTRA MAYOR INVERSION 



Compara dicha imagen con la mostrada en el afiche que se encuentra al inicio del 
capitulo e indica con que herramientas estudiadas anteriormente puedes realizar el 
efecto observado. 



Busca y pega algun objeto o imagen que tenga este efecto dentro del recuadro. 
Intenta realizarlo en CorelDraw. 

Solucion de la Actividad 1 

Ahora, aplicaremos en CorelDraw el efecto Adaptar el texto a la trayectoria. 
Para aplicar esta herramienta se debe: 



1. Con la herramienta Texto, 
elabora la frase en 
mencion. 



■;LA CALIDAD ES NUESTRA MAYOR INVERSION i- 



2. Luego, dibuja una trayectoria similar a 
la del mensaje con cualquier herramienta de 
curvas estudiada anteriormente. 
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— Capitulai 



|^^° Adapba r texhQ -a trayecto 



3. Posteriormente, del menu Efectos, selecciona la 
opcion Anadir texto a trayectoria. 



4. Con el mouse, arrastra el texto 
sobre la trayectoria. 




5. Finalmente, obtendras el efecto anteriormente solicitado. Recuerda que 
puedes dejar sin relleno a la curva generada. 



Actividad 2 




Crea el efecto de adaptar a trayectoria el 
mensaje del logo de una empresa de 
comida. 



■off* 



1. Copia la frase de la empresa al area de 
dibujo. 




Banco de Comercio 
2010 Ofertas Especiales. Lima, Peru. Consulta: 12 de Diciembre de 2010. 
< http://www.bancomercio.com/content/content.htm?idSW=8&idPS=948> 



97 



PONTIFICIA 

UN I VERS I DAD 
CATOLICA 

DEL PERU 



Diseho grafico con Corel DRAW 



Propiedades de objeto » x 






Fuente: 






\( Freestyle Script | 






Tarafio: 






| 150.0 pt * | 






Formato: 












Guion: 






| Latino 











2. Redacta el mensaje con la funcion Texto y aplica los 
formatos de texto correspondientes. 
Fuente: FreeStyle Script. Color: verde oscuro 



3. Luego, dibuja una trayectoria similar al del 
mensaje. 



4. Posteriormente, desde el menu Efectos, selecciona la opcion 
Anadir texto a trayectoria. 

5. Con ayuda del mouse, arrastra el texto sobre la trayectoria. 



Adaptar texto a trayectu 



aA Cambiat rna^ui-cul a^i'minu^culai- 

M Convert P ^CtrlHH! 

Estadfsticas de texto .. . 

Mostrar caracteres no imprimibtes 
l«D WhatTheFont?!... 



6. Finalmente, obtendras el efecto anteriormente 
solid tado. 




Ejercicio de aplicacion 1 1 

Observa el siguiente afiche. 



Elabora el afiche, teniendo en cuenta la herramienta estudiada para 
adaptar texto sobre trayecto. 
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Recuerda que puedes y debes retomar los 
conceptos revisados y adquiridos hasta el 
momento. 

Esto permitira integrar y profundizar los 
conceptos a lo largo de nuestro estudio. 

jBuen trabajo! 
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^CUANTO APRENDI? 



I. Responde: 

a) Senala y define tres tipos de lente. 



Diseho grafico con Corel DRAW 



b) ^Cual es la funcion principal del efecto PowerClip? 



II. Marca la respuesta correcta 

1 . El efecto PowerClip permite incluir un objeto dentro de otro. Los nodos son puntos 
generados alrededor de un objeto para distorsionar su imagen. 

a) Verdadero b) Falso 

2. Para aplicar la herramienta PowerClip, debes ingresar al menu Herramientas e 
inmediatamente seleccionar la opcion Situar dentro de contenedor. 

a) Verdadero b) Falso 



III. Investiga y responde lo siguiente: 
a) ^Cual es la utilidad del efecto de lente de tipo Mapa de calor? 



b) £Se puede aplicar el efecto PowerClip dentro de una palabra convertida en texto 
artistico? Fundamenta tu respuesta. 
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IV. Elabora el siguiente grafico 




Elabora un arbol o piramide alimenticia incluyendo los 



alimentos que mas consumes, utilizando las 



herramientas estudiadas. A continuacion se presenta 



un modelo. 




V. Proyecto integrador: etapa final: Concurso Nacional de Diseno 



Nota: Solo elegir una de las alternativas, de acuerdo a la preferencia ^ 
del grupo. 

A continuacion, una serie de empresas privadas estan organizando un evento: 

• Una cena y show navideno para una comunidad o comedor social 

• Un evento musical como parte de las celebraciones de fin de ano 

Dichas empresas solicitan que elabores una gigantografia para la promocion 
de dicho evento. 

1 . Dentro la gigantografia, se debe tener en cuenta: 



a) Sede: Peru 

b) Fecha a realizarse la cena y show navidenos o el evento musical 
de fin de ano 

c) Nombre del evento (puedes elaborar un nuevo logo) y 
proporcionar el logo de las empresas auspiciadoras y/o del grupo 
musical 

d) Empresas participes (en caso sea la primera opcion) 

e) Frase que identifique al evento 



Grafico 
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2. Utiliza cada una de las herramientas estudiadas a lo largo del curso, 
considerando las aprendidas en este capitulo e incluye tu creatividad 
como fuente de valor agregado. 

3. Presentacion final 

La exposition de todos los trabajos realizados a lo largo del curso se realizara 
utilizando un software de presentaciones. 

Solo en el caso de las tarjetas de presentacion, estas seran incorporadas en 
forma impresa. 



Felicitaciones por tu esfuerzo. 



jBuen trabajo! 
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